DRADD [BG]

DRADD e ekcnepumeHTaneH ayano npouecop, 6asmpaH Ha BpeMeTo, NpesHa3HavyeH KaTto
WNHCTPYMEHT 3a fobaBsAHe Ha aTMocdepa M LBAT KbM BalLUTe CUHTE3aTOPHM MayoBe.
[MpoeKTbT 3anoyYHa KaTto ONuT 3a NpeHacaHe Ha acnekTy oT moa negan FABRIKAT
(rpaHynapeH cMHTe3aTOpP/Bb3NPOnN3BEXAaHE Ha cemnaun) B eurorack dopmara, HO oTToraBa
ce paswWwmpu € BKAOYBAHETO Ha aaropuTbmMa 3a JMHUA Ha 3aKbCHEHWe C OTBeu. TOBa, KOETO
CBbp3Ba TOBa TPNO OT a/iITOPUTMK, € TAXHaTa HeecTecTBeHa, ba3mpaHa Ha BpeMeTo ayamno
MaHunynauus. Bbnpekn ue metoamTe UM ca AOCTa pas3IYyHK, BCUYKM Te MoraT Aa bbaar
HaCTPOEHM Taka, Ye Aa U3rnexza, ye no CBOM COHCTBEH HAaUMH pa3Tarat, orbeaT n obpbLiaT
BpemeTo.

lMpedu ynompeba Ha moea ycmpolicmeo, npoyememe NpuioxeHama KbM npodykma
6powypa ¢ BaxHa uHgpopmayus 3a bezonacHocm.

NMAPAMETPW:

CLK: 3agaBa yectotata Ha CUCTEMHMA TakToB curHan Ha DSP (umndpos curHaneH
npouecop) ot 12kHz ao 48kHz. To3n napameTbp 3abaBa nam yckopsea BbTpeLLHaTa
obpaboTtka Ha DSP. ToBa o3HauaBa, Ye 3ajaBa YecTtoTaTa Ha AUCKpeTU3aLmsa, pa3Mepa Ha
nameTTa 3a 3aKbCHEHMeE, KakTO M CKOPOCTTa Ha PasfYyHN APYr napamMeTpu (BUXTe
pa3gena 3a anroputmute). JlonbaHuTenHo peryampaHeto Ha CLK e TpaHcnoHupa
TOHa/IHO ayAMOTO, KOETO Ce CbXpPaHfABa B MOMEHTa B NaMeTTa 3a 3aKbCHeHue. [TbaHmAT
Anana3soH ocurypsasa NpubaM3nMTeNHO 2 OKTaBW TOHaNHO TpaHCnoHupaHe. VimanTe
npeaBusa, Ye HUCkmTe HacTponkuy Ha CLK e HamManaT CbOTHOLIEHNETO CUTHAN/LLYM.

MOD: [Jbn604mHa Ha NPOM3BOJIHA MOAYALMA Ha CUCTEMHMSA TakTOB CMrHan. Tosa
npounssexzaa cnyyaeH Bnbpato edekr. EbektsT e nogobeH Ha ctapua (MoHo) DRADD, Ho ¢
Hasn4YHa no-ronsmMa AbabounHa. ObbpHeTe BHUMaHWe, e CLK He Banse Ha CKOpOCTTa Ha
MOD ¢yHkuuaTa.

LOOP: [NapameTbp 3aTtnxBaHe/0bpaTHa Bpb3Ka. 3aBbPTAHETO Ha MOTEHLMOMETbpaA MO
YaCoOBHMKOBAaTa CcTpenka oT no3nuyma 12 yaca gobass obpaTHa Bpb3ka C MoBTOpeHMe. To3um
TMN GYHKLMA Ha 3aTUXBaHE KOHTPOMpPaA KONKO AbArO BXOAALLOTO ayAno e 6bae
obpaboTBaHO OT N3bpaHMA anropuTbM. 3aBbPTAHETO Ha NOTEHLMOMETbPA O6paTHO Ha
YacoBHMKOBaTa CTpesika fobaBs NnonoxuTesHa obpaTHa Bpb3ka Npe3 cekuum ot nsbpaHus
anropuTbm. PesyntatmuTe oT nonoxutenHata obpaTHa Bpb3Ka LLe 3aBUCAT OT U3MOA3BaHMA
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aNropuTbM, KakTo 1 OT HacTponkaTa Ha P1 n P2. BuxTe pasgena 3a anroputmumTe no-goay
3a noseuye getannn. VMimante npeasua, ye nonoxmtenHata obpaTHa Bpb3ka MOXe Aa
AoBeje A0 HeKOHTpoampyema ocumnaums. Jobbp cbBeT e ga nsbarsate MMHMManHaTa
HacTtporika LOOP npwu cTtapTvpaHe, Tbi KaTo MOXe Aa 6baeTe U3HeHagaHu OT n3baunk Ha
obpaTtHa Bpb3ka. bbaeTte BHUMaTeNHN!

MIX: Cmecuten cyx/obpaboTeH curHan. Ynct ayamo curHan npy MMHUMYyM. HanbaHo
obpaboTeH ayano curHan npu MakcumMmym. To3m napameTbp 3acara 1 Tpute nsxoaa (ns,
[leCeH 1 CymMapeH).

Ayavo Bxoa/WN3xopa: IN L/R ca ayano BxogoseTe. BxogoBeTe ca CBbp3aHu Taka, Ye MOHO
M3TOUYHWK Ha CMTHaN MOXe Aa 6bae M3npaTeH KbM ABaTa KaHala ype3 CBbp3BaHe CaMo
KbM egunH ot BxogoseTe. OUT L/R ca ocHoBHUTE ayano nsxoaw. onbaHutenHo nma SUM
(L+R) n3xopa, komto kKOMBbUHMpa obpaboTkaTta Ha ABaTa KaHana.

P1 n P2: NapameTpw, 3aBMCMMUM OT anropmutbma. BuxxTe pasaena 3a anroputmmTe no-gony.

CV ynpaBneHnue: Napametpute CLK, MOD, P1, P2 n LOOP morart ga ce ynpasnasaT upes
CV. Korato e npunoxeHo CV, acounmpaHnte NoTEHLMOMETPU AeNCTBAT KaTO OTMECTBAHe
Ha napametpute. C noTeHUMOMETbP, 3ajaseH Ha 12 vaca, nogasaHeTo Ha £5V CV curHan
e OCUrypun AOCTBM A0 NBAHUA AMana3oH Ha napametbpa. O6bpHeTe BHMMaHMe, ye
BxogoseTe P1, P2 n LOOP ca HMCKOYECTOTHO GUATPUpPaAHK, KOETO O3HaYaBa, Ye HAMa Aa
pearunpat Ha 6bp3n LFO nan curHanm ¢ aygmo vectota. Bxogosete CLK 1 MOD ca no-
Manko GUATpMpPaHK, KaTo MO TO3M HaUWH Te AOHAKbAEe pearnpaT Ha LFO n cy6/6ac ayauo.
MIX He moxe pa ce ynpasnssa ¢ CV.

MpeBknrouBaren: Cenektop Ha anroputbMm. N3bepete mexay GRAIN, TDL n TAPE. P1 n P2
e MMaT CbOTBETCTBALLM MapaMeTPUYHN QYHKLIUN.

GRAIN anroputbm:

lpaHynapeH cuHTe3atop, NnofobeH Ha anroputmute B negana FABRIKAT. [No3BonsBa BM fa
pa3Tarate, pa3mectBaTe n cKposiBaTe BXoAALo ayano. ObbpHeTe BHMMaHMe, ye
rpaHy/siapHOTO pasTAraHe/cKpoJiBaHe Ha BPEMETO MO CBOATA CbLLHOCT HEe NPUYNHABA
TOHaJ/IHO TPaHCNOHMPaHe (3a pa3anka ot MaHmnynaumata c nenta). C MODE, 3agaseH B
Anana3oHa obpaTHO Ha YacoBHMKOBAaTa CTpesika OT no3muma 12 yaca, anropuTbMbT
M3BBbPLUBA HEMPEKbCHATO pa3TaraHe Ha BpemeTo. B To3u pexxum noteHumometbpsbT MOVE
3alaBa CKOPOCTTa M MocoKaTa Ha pa3TaraHe Ha BpemMeTo. [lnana3oHbT 0bpaTHO Ha
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YaCoBHMKOBaTa cTpenka oT 12 yaca ocurypsisa 06paTHO Bb3Npoun3BexXAaHe OT HOpMasHa
CKOPOCT Npv MUHUMYM A0 3ampasasBaHe npu 12 yaca. 1o cbLna HaUMH ManasoHbT Mo
YacoBHMKOBaTa cTpenka oT 12 yaca ocurypasa npaBo Bb3MNPOM3BeEXJaHe OT HOpMasiHa
CKOPOCT Npn MakcMMyM A0 3ampa3ssaBaHe npu 12 yaca. C MODE, 3agageH B gnana3oHa no
YacoBHMKOBaTa cTpenka oT 12 yaca, anropuTbMbT U3BBPLLBA PbYHO CKPOJBaHE Ha
cemnaun. B To3um pexxum noteHuymomMeTbpbT MOVE BM No3BOAsBa pbYHO Aa "yeTeTe" npes
nameTTa 3a 3akbCHeHue. OCBeH ye BW NO3BOAABA Aa M3bupaTte Mexay Te3u 4Ba OCHOBHM
pexunmMa Ha pabota, noteHymomeTbpbT MODE e sobaBsa HapacTBalm KoamnyecTsa
pa3mMecTBaHe/paHAOMM3aLMA Ha TPaHyAN, KOraTo ce peryavpa kbMm 12 yaca ot gseTe
nocoku. [Mpwn 12 yaca no3nummTe Ha 3bpHaTa ca HaNBbAHO PaHAOMM3NpPaHU (KOeTo npasu
nosunumata Ha noteHumometrbpa MOVE He3HaunTenHa). [JobaBeHO cAbpKaHO,
pa3MecTBaHeTO NpuaBa Ha CMHTE3a MO-NJaBeH XapakTep, 4OKaTo NpekomMepHara
ynotpeba Boau 1o xaoc. [lobaBsaHeTo Ha obpaTHa Bpb3ka C MOBTOPEHME yBENMYABA
BPEMETO, Mpe3 KOEeTO BXOAALLOTO ayAno e 6bae obpaboTBaHO Npean 3aTUXBaHe.
[lobaBsaHeTo Ha monoxuTenHa obpaTHa Bpb3ka AaBa M3KYCTBEHO 3ByYall BKYCOBE Ha
3aTMXBaHe, NOBeYe UAM NMO-MaKo NaaBHW/MeTannyeckn kato TeM6bp B 3aBMCMMOCT OT
HaCTPOMKNTE Ha NnapameTpuTe. [lnana3zoHbT Ha pa3Mepa Ha NaMeTTa 3a 3aKbCHEHMeE e
npnbansmtenHo ot 2500ms go 600ms B 3aBUCUMOCT OT HacTporkaTa CLK. JonbaHUTENHO
CLK we nosause Ha pa3Mepa Ha 3bpHaTa 1 CKOPOCTTa Ha reHepmMpaHe Ha 3bpHa.

TDL anroputbm:

EdekT Ha anMHMA Ha 3akbcHeHMe ¢ oTBen (TDL). No cblecTBO TOBa € 3aKbCHEHWE C LA Ky
N3XOAM, KOETO BM NO3BOJIABA Aa MPOMU3BEXATe Pa3NINUHN HEECTeCTBEHM
peBepbepaLNoOHHN/3aKbCHUTENHN eDEKTUN, BKNHOUUTENHO FreUTHaTU U 06bpHaTH
pesepbepauun. MNMoteHumomeTbpbT SHAPE cmecBa mexay Tpu pasanynmn TDL dopmu.
MuHUMYMBT NpomnsBexaa dopma Ha 3aKbCHEHMe CbC 3aTUXBaHe (3aTMxBalla
peBepbepauus), 12 yaca npomssexga naocka popmMa Ha 3akbCHeHMe (renT
peBepbepauus), a MaKCUMyMbT NpomsBexga Gopma Ha 3aKbCHEHME C HapacTBaHe
(obpaTHa peBepbepauus). MNoteHunomeTbpbT VERB perynvpa komnosunumata
obpaboTtkata Ha TDL n3xoaute. 3aBbpTaHeTO Ha NapameTbpa 0H6PaTHO Ha YaCOBHMKOBATA
cTpenka oT 12 yaca yABOsBa NIBTHOCTTA Ha OTBenTe 3a fobaBeHa MNAbTHOCT. 3aBbPTaHETO
Ha napameTbpa MO YaCoBHMKOBAaTa cTpenka oT 12 yaca gobassa pa3masBall, NceBAO-
peBepbepaumnoHeH edekT upe3 nogaBaHe Ha TDL n3xoante npes Bepura ot
Bcenponyckawy ¢untpu. lobaBaHeTo Ha obpaTHa Bpb3ka C MOBTOPEHME yBeNNYaBa
NPOAB/IKUTENHOCTTa Ha NOBTapAHe Ha BxoaAawma curHan npe3 TDL dopmata npeam
3aTmxBaHe. [JobaBAHeTO Ha NoaoxunTenHa obpaTHa Bpb3Kka AaBa pe3yatatin, NogobHM Ha
byHKUMSA 3a peBepbepaLlMOHHO/3aKbCHUTENHO 3aTMXBaHe, NpuaoxeHa cneg TDL.
Pa3mepbT Ha NameTTa 3a 3aKbCHeHMe, pa3npeseneH 3a TDL "dopmaTta”, e npnbansmTenHo
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o1 2300ms go 550ms B 3aBUcMMOCT OT HacTpownkaTa CLK. JonbaHutenHo CLK we nosavse
Ha pa3CToAHMEeTO Mexay oTBenTe 3a TDL.

TAPE anroputrbm:

MNpoMeHA1BO Bb3NpOM3BEXAAHE Ha ceMnan, NoAobHO Ha anroputmute B FABRIKAT.
Ob6bpHeTe BHMMaHMe, Ye NpoMsAHaTa Ha CKOPOCTTa Ha Bb3MNPOU3BEXAaHE Le TPaHCMOHMPa
TOHa/NHO ayanoTo (Mofo6HO Ha MaHWNynaumsa ¢ neHTa). lNpuemanky, ye NOTEHLNOMETbPBT
RAND e 3agaseH Ha 12 yaca, noteHumomMeTbpbT OCT 3asaBa CKOPOCTTa 1 nNocokaTa Ha
BBb3Mpoun3BeXgaHe Ha BXOAALWOTO ayamno. MapametbpsT OCT e passeneH Ha KBaHTyBaHMU
cTbnKW. Tpy 3a 06paTHO 1 TP 3a NPaBO Bb3MNPOM3BEXAAHE:

[06p. 2x ckopocT] - [06p. HOpManHa] - [06p. 1/2 ckopocT] - [MpaBa 1/2 ckopocT] - [npaBa
HOopmanHa] - [MpaBa 2x ckopocT]

lNpomsaHaTa Ha CKOPOCTTa Ha Bb3Mpoun3BeXaaHe BOAN A0 TOHANHO TPAHCNOHMpPaHe Ha
ayamoTo. BvanpowmssexaaHe ¢ 2x CKOpOCT AaBa +1 okTaBa, gokato 1/2 ckopocT sasa -1
okTaBa. ToBa e Nof06HO Ha peryivpaHe Ha CKOPOCTTa Ha Bb3MPOM3BEXAaHe Ha
kaceTodoH. O6bpHeTe BHUMaHMe, Ye 3abaBAHETO Ha CKOPOCTTa Ha Bb3MPOMU3BEXJaHe Lie
HamMaiu BAPHOCTTa Ha ayAMOTO. 3aBbpTaHeTo Ha noteHunomeTbpa RAND obpatHo Ha
YaCOBHMKOBAaTa CTpeska Kapa Bb3Npomn3BEXAaHETO Ja Npeckaya NpoOn3BOJHO MeXAy
NpaBo 1 06paTHO Bb3NPOMU3BEXAAHE, KaTO CbLLEBPEMEHHO 3amna3Ba CKOPOCTTa, 3a4ajeHa
ot OCT. 3aBbpTaHeTo Ha RAND no yacoBHMKOBaTa CTpesika Kapa Bb3Npon3BeXxaaHeTo Aa
npeckaya NPOM3BOIHO MeXAY Pa3IMUYHM MOCOKM U CKOpOoCTU. CKOPOCTTa Ha NPOU3BOIHO
npeckavaHe ce yBennyasa C oTjaseyaBaHeTo Ha noteHunomeTbpa RAND ot nosumumsa 12
yaca (KakTo Mo, Taka 1 06paTHO Ha YacoBHWKOBaTa cTpesika). JobaBsaHeTo Ha obpaTHa
BPb3Ka C MOBTOPEHME yBeMYaBa NPOABbIKUTENHOCTTa Ha 06paboTka Ha BXOAALLOTO
ayauno npean 3atuxBaHe. JobaBAHETO Ha NonoXMTENHa 0bpaTHa Bpb3ka MOXe Ja AoBeje
A0 PeKyPCMBHO OKTaBMpaHe 1 Apyrn HenpeaBuaMMmM pe3yatatu. [Anana3oHbT Ha pa3mMepa
Ha nameTTa 3a 3aKbCHeHWne e npnbansntTenHo ot 2500ms go 600ms B 3aBUCMMOCT OT
HactponkaTa CLK. JonbaHutenHo CLK we nosavse Ha ckopoctta Ha RAND dyHkumATa.
Crepeo obpabotka: [lBata DSP kaHana ca HaCTpOeHW pa3anyHO 3a CTEPEO LINPUHA.
Anroputmute GRAIN 1 TAPE nmat He3aBMCUMM reHepaTopuy Ha CyYalHW Yncia, KOeTo
0O3Ha4aBa, Ye pe3y/aTaTbT OT QYHKLMN KaTo rpaHyNapHO pa3MecTBaHe 1 npeckadaHe Ha
CKOPOCT/NoCcoKa Ha IeHTaTa Npou3eexja pasMyHu pe3ynTtatu 3a gearta kaHana. TDL
aNropuTbMBT MMa HE3aBUCUMO PaHAOMMU3MPaHK (NpeABapUTENHO reHepupaHm)
pa3CToaHMA MeXAy OTBenTe 3a ABaTa KaHana.
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TEXHUYECKU CNELNDPUKALLIUN

BxoaeH nmneganc 100kQ)

N3xopeH nmneganc 1kQ

3axpaHBaHe Eurorack IDC neHTOB KOHeKTOp (5%2 MMHOB TepMMUHaneH Tun). VianonssanTte
CaMO BMCOKOKaYeCTBEHW 3axpaHBalLLy yCTPOMCTBA OT MPOU3BOAUTENN KaTo Arturia,
Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.

HanpexeHnune £12V DC

KoHcymauwmsa Ha Tok 200mA (+12V), 40mA (-12V)

WwnpwuHa 60.5mm : 12HP

BucoumHa 128mm : 3U

BbTpewHa gbnbounHa : 28 mm

BbHWHa agbabounHa : 23 mm

Terno: 150 g

NPEANA3HU MEPKU NPU CBbP3BAHE

* 3a fa NpeAoOTBpaTUTE HEM3MPABHOCT M NoBpesa Ha obopyaBaHETO, BUHArn HamansaBauTe
cunaTta Ha 3ByKa M U3KIHOYBaAWTE BCUUKM YCTPOUCTBA NPeAM OCbLLECTBABAHE HA KakBUTO U
[ia € BPb3KW.

* He n3non3Bavite KOHEKTOPW C BrpaseHn pe3ncTopu.

* YBesimueTe cuiata Ha 3ByKa Ha ycuaBaTesd CaMo Clej KaTo BKAKOUMTE 3ByKa Ha BCUYKM
CBBbP3aHWN YCTPOUCTBA.

* [pn BK/ItOUBaAHE Ha 3axpaHBAHETO, BKOYETE YCUABATENA MOCNEAEH.

* [pn n3KNrOUBaHe Ha 3axpaHBaHETO, U3KJIHOUeTe ycuaBaTeNs Mbpeu.

» ToBa yCTPOMCTBO MMa NPOLLEC Ha MHMLMAAN3aLmMa Npu BKAOUBAHE OT NpUban3nTenHo 1
cekyHAa npean HopManHa pabora.

KOHTAKT / NOAAPDBXXKA

3a TexHMYecka NoAApPbXKa UAK B CIyYail Ha HEN3MPaABHOCT UM NOBPEAA Ce CBBbPXKETE C
Pladask Elektrisk.

3a yenusa ceat u EC:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norway — info@pladaskelektrisk.com
EC:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Sweden — info@voltagesound.com
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DRADD [HR]

DRADD je eksperimentalni vremenski audio procesor namijenjen kao alat za dodavanje ambijenta i
boje vaSim synth patch-evima. Projekt je zapoCeo kao pokusSaj prenoSenja aspekata mog
FABRIKAT pedala (granularni sintesajzer/reprodukcija uzoraka) u eurorack format, ali se od tada
prosSirio ukljuCivanjem algoritma tapped delay line. Ono Sto povezuje ovaj trio algoritama je njihova
neprirodna vremenska audio manipulacija. Iako su njihove metode prili¢no razlicite, svi se mogu
ugoditi tako da se na svoj nacin €ini da rasteZu, savijaju i izvrcu vrijeme.

Prije koristenja ovog uredaja, procitajte letak s VaZnim sigurnosnim informacijama isporucen s
proizvodom.

PARAMETRI:

CLK: PodeSava frekvenciju system clock-a DSP-a (digitalnog signalnog procesora) od 12kHz do
48kHz. Ovaj parametar usporava ili ubrzava internu obradu DSP-a. To znaci da postavlja sample
rate, veli¢inu delay memorije kao i brzinu raznih drugih parametara (pogledajte odjeljak o
algoritmima). Dodatno, podeSavanje CLK-a ¢e pomaknuti visinu tona zvuka koji je trenutno
pohranjen u delay memoriji. Puni raspon daje otprilike 2 oktave pomaka tona. Imajte na umu da ce
niske postavke CLK smanjiti omjer signal-Sum.

MOD: Dubina nasumic¢ne modulacije system clock-a. Ovo proizvodi nasumicni vibrato efekt. Efekt
je slican starom (mono) DRADD-u, ali ima dostupnu vec¢u dubinu. Imajte na umu da CLK ne utjecCe
na brzinu MOD funkcije.

LOOP: Parametar opadanja/povratne veze. Okretanjem tipke u smjeru kazaljke na satu (cw) od
noon dodaje se looping povratna veza. Ova vrsta funkcije opadanja kontrolira koliko dugo ¢e
dolazni audio biti obradivan odabranim algoritmom. Okretanjem tipke u smjeru suprotnom od
kazaljke na satu (ccw) od noon dodaje se pozitivna povratna veza preko dijelova odabranog
algoritma. Rezultati pozitivne povratne veze ovisit ¢e o koriStenom algoritmu, kao i o postavkama
P1i P2. Za viSe detalja pogledajte odjeljak o algoritmima niZe. Imajte na umu da pozitivna povratna
veza moZe rezultirati nekontroliranom oscilacijom. Dobar savjet je izbjegavati minimalnu postavku
LOQOP-a pri pokretanju jer biste mogli biti zateCeni eksplozijom povratne veze. Budite oprezni!

MIX: Dry/wet mikser. Cisti audio na min. Potpuno obradeni audio na max. Ovaj parametar utjece
na sva tri izlaza (lijevi, desni i sum).
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Audio ulaz/izlaz: IN L/R su audio ulazi. Ulazi su povezani tako da se mono izvor signala moze
poslati na oba kanala spajanjem na samo jedan od ulaza. OUT L/R su glavni audio izlazi. Dodatno,
postoji SUM (L+R) izlaz koji kombinira obradu oba kanala.

P1i P2: Parametri ovisni o algoritmu. Pogledajte odjeljak o algoritmima niZe.

CV kontrola: Parametri CLK, MOD, P1, P2 i LOOP mogu se kontrolirati putem cv-a. Kada se
primijeni cv, pripadajuce potenciometarske tipke djeluju kao pomaci parametara. S tipkom
postavljenom na noon, dodavanje +5v CV signala omogucit Ce pristup punom rasponu parametra.
Imajte na umu da su ulazi P1, P2 i LOOP niskopropusno filtrirani, Sto znaci da nece reagirati na
brze LFO ili signale audio frekvencije. Ulazi CLK i MOD su manje filtrirani, tako da donekle
reagiraju na LFO i sub/bass audio. MIX se ne moZe kontrolirati putem cv-a.

Preklopni prekidac: Odabir algoritma. Birajte izmedu GRAIN, TDL i TAPE. P1 i P2 ¢e imati
odgovarajuce funkcije parametara.

GRAIN algoritam:

Granularni sintesajzer slican algoritmima u FABRIKAT pedalu. Omogucuje vam rastezanje,
mijeSanje i scrubbiranje dolaznog zvuka. Imajte na umu da granularno rastezanje/scrubbiranje
inherentno ne uzrokuje pomak tona (za razliku od manipulacije vrpcom). S MODE postavljenim u
rasponu ccw od noon, algoritam izvodi kontinuirano vremensko rastezanje. U ovom nacinu rada
tipka MOVE postavlja brzinu i smjer vremenskog rastezanja. Raspon ccw od noon daje obrnutu
reprodukciju od regularne brzine na min. do zamrzavanja na noon. Sli¢no tome, raspon cw od noon
daje reprodukciju unaprijed od regularne brzine na max do zamrzavanja na noon. S MODE
postavljenim u rasponu cw od noon, algoritam izvodi ru¢no scrubbiranje uzorka. U ovom nacinu
rada tipka MOVE vam omogucuje rucno "Citanje" kroz delay memoriju. Osim Sto vam omogucuje
odabir izmedu ova dva glavna nacina rada, tipka MODE c¢e dodavati sve vece kolicine
mijeSanja/nasumicnog odabira zrna kada se podeSava prema noon iz bilo kojeg smjera. Na noon su
pozicije zrna potpuno nasumicne (Cineci poziciju tipke MOVE nebitnom). Dodano s umjerenoscu,
mijeSanje daje sintezi fluidniji karakter, dok pretjerana upotreba donosi kaos. Dodavanje looping
povratne veze povecava koliko dugo ¢e dolazni audio biti obradivan prije opadanja. Dodavanje
pozitivne povratne veze daje umjetne okuse opadanja, manje-viSe fluidne/metalne u boji tona,
ovisno o postavkama parametara. Raspon veli¢ine delay memorije je otprilike 2500ms do 600m:s,
ovisno o postavci CLK. Dodatno, CLK ce utjecati na veliCinu zrna i stopu generiranja zrna.

TDL algoritam:

Efekt tapped delay line (TDL). U sustini, ovo je delay s ¢itavom gomilom izlaza koji vam
omogucuje proizvodnju raznih neprirodnih reverb/delay efekata, ukljucujuci gated i obrnute
reverbove. Tipka SHAPE prelazi izmedu tri razlicita TDL oblika. Minimum proizvodi oblik fade-
out delay-a (opadajuci reverb), noon proizvodi ravni oblik delay-a (gate reverb), a maksimum
proizvodi oblik fade-in delay-a (obrnuti reverb). Tipka VERB podeSava kompoziciju i obradu TDL
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izlaza. Okretanjem parametra ccw od noon udvostrucuje se gustoca tap-ova za dodatnu gustocu.
Okretanjem parametra cw od noon dodaje se efekt razmazivanja pseudo-reverba provodenjem TDL
izlaza kroz lanac all-pass filtera. Dodavanje looping povratne veze povecava koliko dugo ¢e dolazni
audio biti ponavljan kroz TDL oblik prije opadanja. Dodavanje pozitivne povratne veze daje
rezultate slicne funkciji opadanja reverb/delay-a primijenjenoj nakon TDL-a. Raspon veliCine delay
memorije dodijeljen TDL "obliku" je otprilike 2300ms do 550ms, ovisno o postavci CLK. Dodatno,
CLK ¢e utjecati na razmak tap-ova za TDL.

TAPE algoritam:

Varijabilna reprodukcija uzoraka sli¢na algoritmima u FABRIKAT-u. Imajte na umu da ¢e promjena
brzine reprodukcije pomaknuti visinu tona zvuka (sliéno manipulaciji vrpcom). Pod pretpostavkom
da je tipka RAND postavljena na noon, tipka OCT postavlja brzinu reprodukcije i smjer dolaznog
zvuka. OCT parametar je podijeljen u kvantizirane korake. Tri za obrnutu i tri za reprodukciju
unaprijed:

[obrnuto 2x brzina] - [obrnuto regularno] - [obrnuto 1/2 brzina] - [unaprijed 1/2 brzina] - [unaprijed
regularno] - [unaprijed 2x brzina]

Promjena brzine reprodukcije uzrokuje pomak tona zvuka. Reprodukcija 2x brzinom daje +1
oktavu, dok 1/2 brzina daje -1 oktavu. Ovo je slicno podeSavanju brzine reprodukcije kazetofona.
Imajte na umu da ¢e usporavanje brzine reprodukcije smanjiti vjernost zvuka. Okretanjem tipke
RAND ccw reprodukcija nasumicno preskace izmedu reprodukcije unaprijed i unatrag,
zadrZavajuci brzinu postavljenu s OCT. Okretanjem RAND cw reprodukcija nasumicno preskace
izmedu razlicitih smjerova i brzina. Stopa nasumicnog preskakanja povecava se Sto se tipka RAND
viSe odmice od noon-a (i cw i ccw). Dodavanje looping povratne veze povecava koliko dugo ce
dolazni audio biti obradivan prije opadanja. Dodavanje pozitivne povratne veze moZe rezultirati
rekurzivnim oktaviranjem i drugim nepredvidivim rezultatima. Raspon velic¢ine delay memorije je
otprilike 2500ms do 600ms, ovisno o postavci CLK. Dodatno, CLK ¢e utjecati na brzinu RAND
funkcije.

Stereo obrada: Dva DSP kanala su razli¢ito ugodena za stereo Sirinu. GRAIN i TAPE algoritmi
imaju neovisne generatore slucajnosti, Sto znaci da ishod funkcija poput granularnog mijeSanja i
preskakanja brzine/smjera vrpce proizvodi razlicite rezultate za dva kanala. TDL algoritam ima
neovisno nasumicno (unaprijed generirano) razmaknute tap-ove za dva kanala.

TEHNICKE SPECIFIKACIJE

Ulazna impedancija 100kQ

Izlazna impedancija 1kQ

Napajanje Eurorack IDC ribbon konektor (5x2 pin terminal tip). Koristite samo visokokvalitetne
jedinice za napajanje proizvodaca kao Sto su Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.

Napon £12V DC

Potrosnja struje 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Sirina 60.5mm : 12HP
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Visina 128mm : 3U
Unutarnja dubina 28 mm
Vanjsk a dubina 23 mm
TeZina 150 g

MJERE OPREZA PRI SPAJANJU

« Kako biste sprijecili kvar i oStecenje opreme, uvijek smanjite glasnocu i iskljucite sve uredaje
prije bilo kakvog spajanja.

» Nemojte koristiti konektore s ugradenim otpornicima.

* Pojacajte glasnocu pojacala tek nakon Sto ukljucite glasno¢u na svim spojenim uredajima.

* Prilikom ukljucivanja, ukljucite napajanje pojacala zadnje.

* Prilikom iskljucivanja, iskljucite napajanje pojacala prvo.

* Ovaj uredaj ima proces inicijalizacije pri ukljucivanju od pribliZzno 1 sekunde prije normalnog
rada.

KONTAKT / PODRSKA

Za tehnicku podrsku ili u slucaju kvara ili oStecenja kontaktirajte Pladask Elektrisk.
Globalno i EU:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norveska — info@pladaskelektrisk.com
EU:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Svedska — info@voltagesound.com
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DRADD [CS]

DRADD je experimentalni casové zalozeny audio procesor zamysleny jako nastroj pro
pridani atmosféry a barvy vasim syntezatorovym patchim. Projekt zacal jako pokus o
portovani aspektd mého pedalu FABRIKAT (granularni syntezator/prehravani sampld) do
formatu eurorack, ale od té doby se rozsifil o zahrnuti algoritmu zpozdovaci linky s
odbockami. To, co tyto tfi algoritmy spojuje, je jejich nepfirozena Casove zalozena
manipulace se zvukem. Prestoze jsou jejich metody znacné odlisné, vSechny Ize naladit tak,
Ze se zda, Ze svym vlastnim zplsobem natahuji, ohybaji a invertuji cas.

Pred pouzitim tohoto zarizeni si prectéte letdk s dulezitymi bezpecnostnimi informacemi
priloZeny k produktu.

PARAMETRY:

CLK: Nastavuje frekvenci systémovych hodin DSP (digitalniho signalového procesoru) od
12 kHz do 48 kHz. Tento parametr zpomaluje nebo zrychluje interni zpracovani DSP. To
znamena, ze nastavuje vzorkovaci frekvenci, velikost paméti zpozdéni a také rychlost
rGznych dalSich parametrd (viz sekce algoritmu). Navic Uprava CLK posune ladéni zvuku
aktualné ulozeného v paméti zpozdéni. PIny rozsah poskytuje priblizné 2 oktavy posunu
ladéni. Méjte na paméti, Ze nizka nastaveni CLK snizi pomér signalu k Sumu.

MOD: Hloubka nahodné modulace systémovych hodin. To vytvari efekt nahodného
vibrata. U¢inek je podobny starému (mono) DRADD, ale mé k dispozici vétsi hloubku.
Méjte na pameéti, ze CLK neovliviuje rychlost funkce MOD.

LOOP: Parametr decay/feedback. Otaceni potenciometrem po sméru hodinovych rucicek
(cw) od dvanacté hodiny pridava looping feedback. Tento typ funkce decay ridi, jak dlouho
bude prichozi zvuk zpracovavan vybranym algoritmem. Otaceni potenciometrem proti
smeéru hodinovych rucic¢ek (ccw) pridava pozitivni zpétnou vazbu napfic¢ sekcemi vybraného
algoritmu. Vysledky pozitivni zpétné vazby budou zaviset na pouzitém algoritmu a také na
nastaveni P1 a P2. Dalsi podrobnosti naleznete v sekci algoritmu nize. Méjte na paméti, ze
pozitivni zpétna vazba muze vést k nekontrolované oscilaci. Dobrym tipem je vyhnout se
minimalnimu nastaveni LOOP pfi spusténi, protoze by vas mohl prekvapit vybuch zpétné
vazby. Budte opatrni!
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MIX: Dry/wet mix. Cisty zvuk v minimu. PIné zpracovany zvuk v maximu. Tento parametr
ovliviiuje vSechny tri vystupy (levy, pravy a sum).

Audio In/Out: IN L/R jsou zvukové vstupy. Vstupy jsou propojeny tak, ze mono zdroj
signalu Ize poslat do obou kanall pripojenim pouze k jednomu ze vstupl. OUT L/R jsou
hlavni zvukové vystupy. Navic je zde vystup SUM (L+R), ktery kombinuje zpracovani obou
kanald.

P1 a P2: Parametry zavislé na algoritmu. Viz sekce algoritmu nize.

CV ovladani: Parametry CLK, MOD, P1, P2 a LOOP Ize ovladat pomoci CV. Pokud je
pripojeno CV, prislusné potenciometry slouzi jako offset parametru. S potenciometrem
nastavenym na poledne pridani £5V CV signalu zpfistupni plny rozsah parametru. Méjte na
paméti, ze vstupy P1, P2 a LOOP jsou lowpass filtrované, coz znamena, ze nebudou
reagovat na rychla LFO nebo signaly na audio frekvencich. Vstupy CLK a MOD jsou méné
filtrované, takze Castecné reaguji na LFO a sub/basovy audio signal. MIX nelze ovladat
pomoci CV.

Prepinac: Voli¢ algoritmu. Vyberte si mezi GRAIN, TDL a TAPE. P1 a P2 budou mit
odpovidajici funkce parametrd.

Algoritmus GRAIN:

Granularni syntezator podobny algoritmim v pedalu FABRIKAT. Umoznuje natahovat,
prohazovat a scrubovat prichozi zvuk. Méjte na paméti, ze granularni
timestretch/scrubbing ze své podstaty nezplsobuje posun ladéni (na rozdil od manipulace
s paskem). S MODE nastavenym v rozsahu ccw od dvanacté hodiny provadi algoritmus
kontinualni timestretching. V tomto rezimu potenciometr MOVE nastavuje rychlost a smér
timestretche. Rozsah ccw od dvanacté hodiny poskytuje zpétné prehravani od bézné
rychlosti v minimu po zmrazeni v poledne. Podobné rozsah cw od dvanacté hodiny
poskytuje dopredné prehravani od bézné rychlosti v maximu po zmrazeni v poledne. S
MODE nastavenym v rozsahu cw od dvanacté hodiny provadi algoritmus manualni sample
scrubbing. V tomto rezimu vam potenciometr MOVE umoznuje manualné ,Cist” pamét’
zpozdéni. Kromé moznosti volby mezi témito dvéma hlavnimi rezimy provozu bude
potenciometr MODE pridavat zvysujici se mnozstvi prohazovani/nahodnosti zrn pfi
nastavovani smérem k dvanacté hodiné z obou sméru. V poledne jsou pozice zrn zcela
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nahodné (coz Cini polohu potenciometru MOVE bezvyznamnou). Pfidano s mirou,
prohazovani dava syntéze tekutéjsi charakter, zatimco nadmeérné pouziti prinasi chaos.
Pridani looping feedback zvysuje, jak dlouho bude prichozi zvuk zpracovavan, nez odezni.
Pridani pozitivni zpétné vazby prinasi uméle znéjici prichuté doznivani, vice ¢i méné
tekuté/kovové v témbru v zavislosti na nastaveni parametrd. Rozsah velikosti paméti
zpozdéni je priblizné 2500 ms az 600 ms v zavislosti na nastaveni CLK. Navic CLK ovlivni
velikost zrn a rychlost jejich generovani.

Algoritmus TDL:

Efekt zpozdovaci linky s odbockami (TDL). V podstaté jde o zpozdéni se spoustou vystupd,
které umoznuje produkovat rlizné neprirozené reverb/delay efekty véetné gated a
reverznich reverbu. Potenciometr SHAPE prolind mezi tfemi rdznymi tvary TDL. Minimum
produkuje tvar slabnouciho zpozdéni (doznivajici reverb), v poledne produkuje plochy tvar
zpozdéni (gate reverb) a maximum produkuje tvar narGstajiciho zpozdéni (reverzni reverb).
Potenciometr VERB upravuje sloZeni a zpracovani vystupl TDL. Otaceni parametrem ccw
od dvanacté hodiny zdvojnasobuje hustotu odbocek pro vétsi tloustku. Otaceni
parametrem cw od dvanacté hodiny pridava efekt rozostreného pseudo-reverbu vedenim
vystupl TDL retézcem all-pass filtr(. Pridani looping feedback zvysuje, jak dlouho bude
prichozi zvuk opakovan skrze tvar TDL, nez odezni. Pfidani pozitivni zpétné vazby prinasi
vysledky podobné funkci reverb/delay decay aplikované za TDL. Rozsah velikosti paméti
zpozdeéni pridéleny ,tvaru” TDL je priblizné 2300 ms az 550 ms v zavislosti na nastaveni
CLK. Navic CLK ovlivni rozestupy odbocek pro TDL.

Algoritmus TAPE:

Variabilni pfehravani sampli podobné algoritmim v FABRIKAT. Méjte na paméti, Ze zména
rychlosti prehravani posune ladéni zvuku (podobné jako manipulace s paskem). Za
predpokladu, Ze je potenciometr RAND nastaven na dvanactou hodinu, potenciometr OCT
nastavuje rychlost a smér prehravani prichoziho zvuku. Parametr OCT je rozdélen do
kvantizovanych krokd. Tfi pro zpétné a tfi pro dopredné prehravani:

[rev. 2x rychlost] - [rev. normalni] - [rev. 1/2 rychlost] - [dopf. 1/2 rychlost] - [dopf¥.
normalni] - [dopf. 2x rychlost]

Zména rychlosti prehravani zplsobuje posun ladéni zvuku. Rychlost prehravani 2x
poskytuje +1 oktavu, zatimco 1/2 rychlost poskytuje -1 oktavu. Je to podobné jako Uprava
rychlosti prehravani na magnetofonu. Méjte na paméti, ze zpomaleni rychlosti prehravani
snizi vérnost zvuku. Otaceni potenciometrem RAND ccw zpUsobi, ze prehravani nahodné
preskakuje mezi doprednym a zpétnym prehravanim pri zachovani rychlosti nastavené
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OCT. Otaceni RAND cw zpUsobi, Ze prehravani ndhodné preskakuje mezi riznymi sméry a
rychlostmi. Rychlost nahodného preskakovani se zvysuje, ¢cim dale je potenciometr RAND
posunut od dvanacté hodiny (jak cw, tak ccw). Pridani looping feedback zvysuje, jak dlouho
bude pfichozi zvuk zpracovavan, nez odezni. Pfidani pozitivni zpétné vazby mize prinést
rekurzivni oktavovani a dalsi nepredvidatelné vysledky. Rozsah velikosti paméti zpozdéni je
priblizné 2500 ms az 600 ms v zavislosti na nastaveni CLK. Navic CLK ovlivni rychlost funkce
RAND.

Stereo zpracovani: Oba DSP kanaly jsou naladény odlisné pro Sirku sterea. Algoritmy
GRAIN a TAPE maji nezavislé generatory nahody, coz znameng, ze vysledek funkci, jako je
granularni prohazovani a preskakovani rychlosti/sméru pasku, produkuje odlisné vysledky
pro oba kanaly. Algoritmus TDL ma nezavisle randomizované (predem generované)
rozestupy odbocek pro oba kanaly.

TECHNICKE SPECIFIKACE

Vstupni impedance 100 kQ

Vystupni impedance 1 kQ

Napajeni Eurorack IDC ribbon konektor (typ 5x2 pinova koncovka). Pouzivejte pouze
vysoce kvalitni napajeci zdroje od vyrobcl jako Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Napéti £12 V DC

Proudovy odbér 200 mA (+12 V), 40 mA (-12 V)

Sitka 60,5 mm : 12HP

Vyska 128 mm : 3U

Vnitrni hloubka 28 mm

Vnéjsi hloubka 23 mm

Hmotnost 150 g

BEZPECNOSTNIi OPATRENI PRI PRIPOJOVANI

« Abyste predesli poruse a selhani zarizeni, pred jakymkoli pfipojovanim vzdy ztlumte
hlasitost a vypnéte vSechna zafizeni.

 Nepouzivejte konektory s vestavénymi rezistory.

« Hlasitost zesilovace zvyste az po zapnuti hlasitosti u vSech pfipojenych zafizeni.

« Pfi zapinani napajeni zapnéte zesilovac jako posledni.

« Pri vypinani napajeni vypnéte zesilovac jako prvni.

« Toto zafizeni ma po zapnuti inicializacni proces trvajici pfiblizné 1 sekundu pred béznym
provozem.
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KONTAKT / PODPORA
Pro technickou podporu nebo v pripadé poruchy i poskozeni kontaktujte Pladask

Elektrisk.

Celosvétoveé a EU:
Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norsko — info@pladaskelektrisk.com

EU:
Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Svédsko — info@voltagesound.com
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DRADD [DK]

DRADD er en eksperimentel tidsbaseret lydprocessor beregnet som et vaerktgj til at tilfore
stemning og farve til dine synth-flader. Projektet startede som et forsgg pa at portere
aspekter af min FABRIKAT-pedal (granular synthesizer/sample-afspilning) til eurorack-

formatet, men er siden blevet udvidet med inklusionen af tapped delay line-algoritmen.
Det, der binder denne trio af algoritmer sammen, er deres unaturlige tidsbaserede
lydmanipulation. Selvom deres metoder er ret forskellige, kan de alle tunes saledes, at de
pa hver deres made synes at streekke, bgje og invertere tid.

For du bruger denne enhed, skal du leese den medfalgende folder om vigtig
sikkerhedsinformation.

PARAMETRE:

CLK: Indstiller DSP (digital signal processor) system clock-frekvensen fra 12kHz til 48kHz.
Denne parameter saenker eller gger hastigheden pa DSP'ens interne processering. Det
betyder, at den indstiller sample-raten, delay memory-starrelsen samt hastigheden af
forskellige andre parametre (se algoritmeafsnittet). Derudover vil justering af CLK pitch-
shifte den lyd, der i gjeblikket er gemt i delay memory. Hele omradet giver ca. 2 oktaver
pitch-shifting. Bemaerk, at lave CLK-indstillinger vil forringe signal/stgj-forholdet.

MOD: Random system clock modulation depth. Dette producerer en tilfaeldig vibrato-
effekt. Effekten ligner den gamle (mono) DRADD, men har mere dybde tilgaengelig.
Bemeerk, at CLK ikke pavirker hastigheden af MOD-funktionen.

LOOP: Decay/feedback-parameter. Drejning af knappen cw (med uret) fra noon tilfgjer
looping-feedback. Denne type decay-funktion styrer, hvor leenge indkommende lyd vil
blive processeret af den valgte algoritme. Drejning af knappen ccw (mod uret) tilfgjer
positiv feedback pa tvaers af sektioner af den valgte algoritme. Resultaterne af positiv
feedback vil atheenge af den anvendte algoritme samt indstillingen af P1 og P2. Se
algoritmeafsnittet laengere nede for flere detaljer. Bemaerk, at positiv feedback kan
resultere i lgbsk oscillation. Et godt tip er at undga minimum LOOP-indstillingen ved
opstart, da du kan blive overrasket af en byge af feedback. Veer forsigtig!
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MIX: Dry/wet-mixer. Ren lyd ved min. Fuldstaendig processeret lyd ved max. Denne
parameter pavirker alle tre udgange (left, right og sum).

Audio In/Out: IN L/R er lydindgangene. Indgangene er forbundet sadan, at et mono-
signal kan sendes til begge kanaler ved at tilslutte til blot én af indgangene. OUT L/R er
hovedlydudgangene. Derudover er der en SUM (L+R)-udgang, der kombinerer
processeringen af de to kanaler.

P1 og P2: Algoritmeafhaengige parametre. Se algoritmeafsnittet laengere nede.

CV-styring: Parametrene CLK, MOD, P1, P2 og LOOP kan styres via cv. Nar cv anvendes,
fungerer de tilhgrende knapper som parameter-offsets. Med en knap sat til noon vil et +5v
CV-signal give adgang til parameterens fulde omrade. Bemaerk, at P1-, P2- og LOOP-
indgangene er lowpass-filtrerede, hvilket betyder, at de ikke reagerer pa hurtige LFO'er
eller audio rate-signaler. CLK- og MOD-indgangene er mindre filtrerede og reagerer
saledes til en vis grad pa LFO'er og sub/bas-lyd. MIX kan ikke styres med cv.

Vippekontakt: Algoritmeveelger. Veelg mellem GRAIN, TDL og TAPE. P1 og P2 vil have
tilsvarende parameterfunktioner.

GRAIN-algoritme:

Granular synthesizer svarende til algoritmer fundet i FABRIKAT-pedalen. Tillader dig at
streekke, shuffe og scrube indkommende lyd. Bemaerk, at granular timestretch/scrubbing
ikke i sig selv forarsager pitch-shifting (i modsaetning til tape-manipulation). Med MODE
indstillet i omradet ccw fra noon udfgrer algoritmen kontinuerlig timestretching. | denne
tilstand indstiller MOVE-knappen timestretch-hastighed og -retning. Omradet ccw fra
noon giver omvendt afspilning fra almindelig hastighed ved min. til freeze ved noon.
Tilsvarende giver omradet cw fra noon fremadrettet afspilning fra almindelig hastighed ved
max til freeze ved noon. Med MODE indstillet i omradet cw fra noon udfarer algoritmen
manuel sample-scrubbing. | denne tilstand lader MOVE-knappen dig manuelt "laese”
gennem delay memory. Ud over at lade dig vaelge mellem disse to primaere driftstilstande
vil MODE-knappen tilfgje stigende maengder grain-shuffling/randomisering, nar den
justeres mod noon fra begge retninger. Ved noon er grain-positionerne fuldstaendig
randomiserede (hvilket ggr positionen af MOVE-knappen ubetydelig). Tilfgjet med
madehold giver shuffling syntesen en mere flydende karakter, mens overdreven brug
resulterer i kaos. Tilfgjelse af looping-feedback gger, hvor la&enge indkommende lyd vil
blive processeret, for den henfalder. Tilfgjelse af positiv feedback giver kunstigt klingende
henfaldsnuancer, mere eller mindre flydende/metalliske i klang afhaengigt af
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parameterindstillingerne. Delay memory-starrelsesomradet er ca. 2500ms til 600ms
afhaengigt af CLK-indstillingen. Derudover vil CLK pavirke grain-stgrrelsen og grain-
genereringshastigheden.

TDL-algoritme:

Tapped delay line (TDL)-effekt. | bund og grund er dette et delay med en hel masse
udgange, der lader dig producere forskellige unaturlige reverb/delay-effekter, herunder
gated og reversed reverbs. SHAPE-knappen blender mellem tre forskellige TDL-former.
Minimum producerer en fade-out delay-form (henfaldende reverb), noon producerer en
flad delay-form (gate-reverb), og maximum producerer en fade-in delay-form (reverse
reverb). VERB-knappen justerer sammensaetningen og processeringen af TDL-udgangene.
Drejning af parameteren ccw fra noon fordobler tap-density for ekstra fylde. Drejning af
parameteren cw fra noon tilfgjer en udtvaerende pseudo-reverb-effekt ved at fare TDL-
udgangene gennem en kaede af all-pass-filtre. Tilfgjelse af looping-feedback @ger, hvor
laenge indkommende lyd vil blive gentaget gennem TDL-formen, far den henfalder.
Tilfgjelse af positiv feedback giver resultater, der ligner en reverb/delay-henfaldsfunktion
anvendt post-TDL. Delay memory-starrelsesomradet allokeret til TDL-"formen" er ca.
2300ms til 550ms afhaengigt af CLK-indstillingen. Derudover vil CLK pavirke tap-afstanden
for TDL'en.

TAPE-algoritme:

Variabel sample-afspilning svarende til algoritmer fundet i FABRIKAT. Bemeaerk, at aendring
af afspilningshastigheden vil pitch-shifte lyden (svarende til tape-manipulation). Forudsat
at RAND-knappen er sat til noon, indstiller OCT-knappen afspilningshastigheden og
-retningen for indkommende lyd. OCT-parameteren er opdelt i kvantiserede trin. Tre for
omvendt og tre for fremadrettet afspilning:

[rev. 2x hastighed] - [rev. normal] - [rev. 1/2 hastighed] - [forw. 1/2 hastighed] - [forw.
normal] - [forw. 2x hastighed]

Andring af afspilningshastigheden far lyden til at blive pitch-shiftet. 2x
hastighedsafspilning giver +1 oktav, mens 1/2 hastighed giver -1 oktav. Dette svarer til at
justere afspilningshastigheden pa en bandoptager. Bemaerk, at seenkning af
afspilningshastigheden vil reducere lydkvaliteten. Drejning af RAND-knappen ccw far
afspilningen til tilfeeldigt at hoppe mellem fremadrettet og omvendt afspilning, mens
hastigheden sat af OCT bibeholdes. Drejning af RAND cw far afspilningen til tilfseldigt at
hoppe mellem forskellige retninger og hastigheder. Den tilfeeldige springhastighed ages,
jo leengere RAND-knappen beveeges veaek fra noon (bade cw og ccw). Tilfgjelse af looping-
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feedback @gger, hvor laenge indkommende lyd vil blive processeret, fgr den henfalder.
Tilfgjelse af positiv feedback kan resultere i rekursiv oktavering og andre uforudsigelige
resultater. Delay memory-starrelsesomradet er ca. 2500ms til 600ms afhaengigt af CLK-
indstillingen. Derudover vil CLK pavirke hastigheden af RAND-funktionen.

Stereoprocessering: De to DSP-kanaler er tunet forskelligt for stereobredde. GRAIN- og
TAPE-algoritmerne har uathaengige tilfaeldige generatorer, hvilket betyder, at udfaldet af
funktioner sasom granular shuffling og tape-hastighed/retnings-spring producerer
forskellige resultater for de to kanaler. TDL-algoritmen har uafthaengigt randomiserede
(pree-genererede) tap-afstande for de to kanaler.

TEKNISKE SPECIFIKATIONER

Indgangsimpedans 100kQ

Udgangsimpedans 1kQ

Streamforsyning Eurorack IDC ribbon-stik (5x2 pin terminaltype). Brug kun hgjkvalitets
stramforsyningsenheder fra producenter som Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Speending +12V DC

Stremforbrug 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Bredde 60.5mm : 12HP

Hgjde 128mm : 3U

Indvendig dybde 28 mm

Udvendig dybde 23 mm

Veegt 150 g

FORHOLDSREGLER VED TILSLUTNING

« For at forhindre funktionsfejl og udstyrsnedbrud skal du altid skrue ned for lydstyrken og
slukke for alle enheder, far du foretager tilslutninger.

* Brug ikke stik med indbyggede modstande.

* @g forstaerkerens lydstyrke farst efter at have taendt for alle tilsluttede enheder.

« Ved opstart skal du teende for strammen til din forsteerker sidst.

« Ved nedlukning skal du slukke for strammen til din forstaerker farst.

« Denne enhed har en opstartsinitialiseringsproces pa ca. 1 sekund fgr normal drift.

KONTAKT / SUPPORT

For teknisk support eller i tilfeelde af funktionsfejl eller skade, kontakt Pladask Elektrisk.
Hele verden og EU:

Pladask Elektrisk, Frydenbglien 19, 5056 Bergen, Norge — info@pladaskelektrisk.com
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EU:
Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Sverige — info@voltagesound.com
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DRADD [NL]

DRADD is een experimentele, op tijd gebaseerde audio-processor, bedoeld als hulpmiddel
om ambiance en kleur toe te voegen aan je synth-patches. Het project begon als een
poging om aspecten van mijn FABRIKAT pedaal (granulaire synthesizer/sample playback)
naar het eurorack-formaat te porteren, maar is sindsdien uitgebreid met de toevoeging
van het tapped delay line algoritme. Wat dit trio algoritmes bindt, is hun onnatuurlijke, op
tijd gebaseerde audiomanipulatie. Hoewel hun methoden behoorlijk verschillen, kunnen ze
allemaal zo worden afgestemd dat ze op hun eigen manier de tijd lijken uit te rekken, te
buigen en om te keren.

Lees voor gebruik van dit apparaat de bij het product geleverde folder met belangrijke
veiligheidsinformatie.

PARAMETERS:

CLK: Stelt de DSP (digital signal processor) system clock frequency in van 12kHz tot 48kHz.
Deze parameter vertraagt of versnelt de interne verwerking van de DSP. Dat betekent dat
het de sample rate, delay memory size en de snelheid van diverse andere parameters
instelt (zie algoritme-sectie). Bovendien zal het aanpassen van CLK de toonhoogte
verschuiven van de audio die momenteel in het delaygeheugen is opgeslagen. Het
volledige bereik levert ongeveer 2 octaven toonhoogteverschuiving op. Let op: lage CLK-
instellingen verlagen de signaal-ruisverhouding.

MOD: Random system clock modulation depth. Dit produceert een willekeurig vibrato-
effect. Het effect is vergelijkbaar met de oude (mono) DRADD maar heeft meer diepte
beschikbaar. Let op: CLK heeft geen invloed op de snelheid van de MOD-functie.

LOOP: Decay/feedback parameter. De knop cw (clockwise) draaien vanuit de middenstand
voegt looping feedback toe. Dit type decay-functie regelt hoe lang inkomende audio door
het geselecteerde algoritme wordt verwerkt. De knop ccw (counterclockwise) draaien
voegt positieve feedback toe over secties van het geselecteerde algoritme. De resultaten
van positieve feedback zijn afhankelijk van het gebruikte algoritme en de instelling van P1
en P2. Zie de algoritme-sectie verderop voor meer details. Let op: positieve feedback kan
resulteren in op hol geslagen oscillatie. Een goede tip is om de minimale LOOP-instelling
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bij het opstarten te vermijden, omdat je verrast kunt worden door een uitbarsting van
feedback. Wees voorzichtig!

MIX: Dry/wet mixer. Schoon geluid op min. Volledig bewerkt geluid op max. Deze
parameter beinvioedt alle drie de outputs (left, right en sum).

Audio In/Out: IN L/R zijn de audio-ingangen. De ingangen zijn gekoppeld zodat een
mono-signaalbron naar beide kanalen kan worden gestuurd door slechts één van de
ingangen aan te sluiten. OUT L/R zijn de hoofd-audio-uitgangen. Daarnaast is er een SUM
(L+R) uitgang die de verwerking van de twee kanalen combineert.

P1 en P2: Algoritme-afhankelijke parameters. Zie de algoritme-sectie verderop.

CV control: De parameters CLK, MOD, P1, P2 en LOOP kunnen via cv worden geregeld.
Wanneer cv wordt toegepast, fungeren de bijbehorende knoppen als parameter-offsets.
Met een knop op de middenstand geeft het toevoegen van een +5v CV-signaal toegang
tot het volledige bereik van de parameter. Let op: de P1-, P2- en LOOP-ingangen zijn
lowpass gefilterd, wat betekent dat ze niet reageren op snelle LFO's of audio rate signalen.
De CLK- en MOD-ingangen zijn minder gefilterd en reageren dus enigszins op LFO's en
sub/bas audio. MIX kan niet met cv worden geregeld.

Toggle switch: Algorithm selector. Kies tussen GRAIN, TDL en TAPE. P1 en P2 zullen
corresponderende parameterfuncties hebben.

GRAIN algorithm:

Granulaire synthesizer vergelijkbaar met algoritmes in het FABRIKAT pedaal. Stelt je in staat
inkomende audio uit te rekken, te shufflen en te scrubben. Let op: granulaire
timestretch/scrubbing veroorzaakt inherent geen toonhoogteverschuiving (in tegenstelling
tot tapemanipulatie). Met MODE ingesteld in het bereik ccw vanaf de middenstand voert
het algoritme continue timestretching uit. In deze modus stelt de MOVE knop de
timestretch-snelheid en -richting in. Het bereik ccw vanaf de middenstand levert
omgekeerde weergave op, van normale snelheid op min. tot freeze op de middenstand.
Op dezelfde manier levert het bereik cw vanaf de middenstand voorwaartse weergave op,
van normale snelheid op max tot freeze op de middenstand. Met MODE ingesteld in het
bereik cw vanaf de middenstand voert het algoritme handmatige sample scrubbing uit. In
deze modus kun je met de MOVE knop handmatig door het delaygeheugen "lezen". Naast
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het selecteren van deze twee hoofdmodi, voegt de MODE knop toenemende
hoeveelheden grain shuffling/randomisatie toe wanneer deze vanuit beide richtingen naar
de middenstand wordt gedraaid. Op de middenstand zijn de grainposities volledig
willekeurig (waardoor de positie van de MOVE knop onbeduidend wordt). Met
terughoudendheid toegevoegd geeft shuffling de synthese een vloeiender karakter, terwijl
overmatig gebruik chaos oplevert. Het toevoegen van looping feedback verlengt de tijd
dat inkomende audio wordt verwerkt voordat deze wegsterft. Het toevoegen van positieve
feedback levert kunstmatig klinkende decay-smaken op, min of meer
vloeiend/metaalachtig van timbre, athankelijk van de parameterinstellingen. Het bereik van
de delay memory size is ongeveer 2500ms tot 600ms, afhankelijk van de CLK-instelling.
Daarnaast zal CLK de grain size en de grain generation rate beinvloeden.

TDL algorithm:

Tapped delay line (TDL) effect. In essentie is dit een delay met een heleboel outputs
waarmee je verschillende onnatuurlijke reverb/delay-effecten kunt produceren, waaronder
gated en reversed reverbs. De SHAPE knop mixt tussen drie verschillende TDL-vormen.
Minimum produceert een fade-out delay-vorm (decaying reverb), de middenstand
produceert een vlakke delay-vorm (gate reverb) en maximum produceert een fade-in
delay-vorm (reverse reverb). De VERB knop past de compositie en verwerking van de TDL-
outputs aan. De parameter ccw draaien vanaf de middenstand verdubbelt de tapdichtheid
voor extra dikte. De parameter cw draaien vanaf de middenstand voegt een uitsmerend
pseudo-reverb-effect toe door de TDL-outputs door een keten van all-pass filters te
voeren. Het toevoegen van looping feedback verlengt de tijd dat inkomende audio door
de TDL-vorm wordt herhaald voordat deze wegsterft. Het toevoegen van positieve
feedback levert resultaten op die lijken op een reverb/delay decay-functie toegepast post-
TDL. Het bereik van de delay memory size toegewezen aan de TDL "vorm" is ongeveer
2300ms tot 550ms, afhankelijk van de CLK-instelling. Daarnaast zal CLK de tap spacing
voor de TDL beinvloeden.

TAPE algorithm:

Variabele sample playback vergelijkbaar met algoritmes in FABRIKAT. Let op: het
veranderen van de afspeelsnelheid zal de toonhoogte van de audio verschuiven
(vergelijkbaar met tapemanipulatie). Ervan uitgaande dat de RAND knop op de
middenstand staat, stelt de OCT knop de afspeelsnelheid en -richting van inkomende
audio in. De OCT-parameter is verdeeld in gekwantiseerde stappen. Drie voor omgekeerde
en drie voor voorwaartse weergave:
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[rev. 2x snelheid] - [rev. normaal] - [rev. 1/2 snelheid] - [voorw. 1/2 snelheid] - [voorw.
normaal] - [voorw. 2x snelheid]

Het veranderen van de afspeelsnelheid zorgt ervoor dat de audio in toonhoogte wordt
verschoven. 2x snelheid weergave levert +1 octaaf op, terwijl 1/2 snelheid -1 octaaf
oplevert. Dit is vergelijkbaar met het aanpassen van de afspeelsnelheid van een
taperecorder. Let op: het vertragen van de afspeelsnelheid vermindert de audiokwaliteit.
De RAND knop ccw draaien zorgt ervoor dat de weergave willekeurig springt tussen
voorwaarts en omgekeerd afspelen, terwijl de door OCT ingestelde snelheid behouden
blijft. RAND cw draaien zorgt ervoor dat de weergave willekeurig springt tussen
verschillende richtingen en snelheden. De willekeurige springsnelheid neemt toe naarmate
de RAND knop verder van de middenstand wordt gedraaid (zowel cw als ccw). Het
toevoegen van looping feedback verlengt de tijd dat inkomende audio wordt verwerkt
voordat deze wegsterft. Het toevoegen van positieve feedback kan recursieve octavering
en andere onvoorspelbare resultaten opleveren. Het bereik van de delay memory size is
ongeveer 2500ms tot 600ms, afhankelijk van de CLK-instelling. Daarnaast zal CLK de
snelheid van de RAND-functie beinvloeden.

Stereo processing: De twee DSP-kanalen zijn verschillend afgestemd voor stereobreedte.
De GRAIN- en TAPE-algoritmes hebben onafhankelijke random generators, wat betekent
dat de uitkomst van functies zoals granulaire shuffling en tape speed/direction skipping
verschillende resultaten oplevert voor de twee kanalen. Het TDL-algoritme heeft
onafhankelijk gerandomiseerde (vooraf gegenereerde) tap spacings voor de twee kanalen.

TECHNISCHE SPECIFICATIES

Input Impedance 100kQ

Output Impedance 1kQ

Voeding Eurorack IDC ribbon connector (5x2 pin terminal type). Gebruik alleen
hoogwaardige voedingen van fabrikanten zoals Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Voltage £12V DC

Current Draw 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Breedte 60.5mm : 12HP

Hoogte 128mm : 3U

Interne diepte 28 mm

Externe diepte 23 mm

Gewicht 150 g
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VOORZORGSMAATREGELEN BlJ HET AANSLUITEN

« Om storingen en defecten aan apparatuur te voorkomen, zet u altijd het volume laag en

schakelt u alle apparaten uit voordat u verbindingen maakt.

* Gebruik geen connectoren met ingebouwde weerstanden.

 Verhoog het volume van de versterker pas nadat het volume van alle aangesloten
apparaten is ingeschakeld.

« Schakel bij het inschakelen de versterker als laatste in.

« Schakel bij het uitschakelen de versterker als eerste uit.

« Dit apparaat heeft een initialisatieproces bij het opstarten van ongeveer 1 seconde
voordat het normaal werkt.

CONTACT / ONDERSTEUNING

Neem voor technische ondersteuning of in geval van storing of schade contact op met
Pladask Elektrisk.

Wereldwijd en EU:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norway — info@pladaskelektrisk.com
EU:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Sweden — info@voltagesound.com
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DRADD [ET]

DRADD on eksperimentaalne ajapdhine heliprotsessor, mis on mdeldud todriistaks teie
stntesaatoripartiidele dhustiku ja varvi lisamiseks. Projekt sai alguse katsest viia oma
FABRIKAT pedaali (granulaarsiintesaator/sampli taasesitus) aspekte eurorack vormi, kuid on
sellest ajast alates laienenud, h6lmates ka viivitusliini algoritmi. Neid kolme
algoritmialgoritmi seob kokku nende ebaloomulik ajapShine helimanipulatsioon. Kuigi
nende meetodid on Usna erinevad, saab neid koiki haalestada nii, et need paistavad omal
moel aega venitavat, painutavat ja Umber pdodravat.

Enne seadme kasutamist lugege tootega kaasas olevat olulise ohutusteabe voldikut.

PARAMEETRID:

CLK: Maarab DSP (digitaalse signaaliprotsessori) sisteemi kella sageduse vahemikus 12kHz
kuni 48kHz. See parameeter aeglustab voi kiirendab DSP sisemist t66tlust. See tahendab,
et see maarab diskreetimissageduse, viivitusmalu suuruse ja ka erinevate muude
parameetrite kiiruse (vt algoritmi jaotist). Lisaks nihutab CLK reguleerimine parajasti
viivitusmalus salvestatud heli helikbrgust. Kogu ulatus annab ligikaudu 2 oktaavi
helikdrguse nihet. Pange tahele, et madalad CLK satted vahendavad signaali-mura suhet.

MOD: Juhuslik stisteemi kella modulatsiooni stigavus. See tekitab juhusliku vibraatoefekti.
Efekt sarnaneb vana (mono) DRADD-iga, kuid sellel on rohkem sligavust. Pange tahele, et
CLK ei mdjuta MOD funktsiooni kiirust.

LOOP: Decay/tagasiside parameeter. Nupu keeramine paripaeva keskasendist lisab
loopivat tagasisidet. Seda tuupi decay-funktsioon maarab, kui kaua sissetulevat heli valitud
algoritm t66tleb. Nupu keeramine vastupaeva lisab positiivset tagasisidet valitud algoritmi
|6ikude vahel. Positiivse tagasiside tulemused séltuvad kasutatavast algoritmist ning P1 ja
P2 seadistustest. Lisateavet leiate allpool algoritmi jaotisest. Pange tahele, et positiivne
tagasiside voib pohjustada kontrollimatut vonkumist. Hea nipp on valtida minimaalset
LOOP seadistust kaivitamisel, kuna teid vdib Ullatada tagasiside puhang. Olge ettevaatlik!

MIX: Kuiva/t6ddeldud signaali segaja. Puhas heli minimaalsel asendil. Taielikult td6deldud
heli maksimaalsel asendil. See parameeter mojutab koiki kolme valjundit (left, right ja sum).
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Audio In/Out: IN L/R on heli sisendid. Sisendid on Ghendatud nii, et monosignaali allika
saab saata molemasse kanalisse, ihendades selle ainult Ghte sisendisse. OUT L/R on
peamised helivaljundid. Lisaks on olemas SUM (L+R) valjund, mis thendab kahe kanali
tootluse.

P1 ja P2: Algoritmist s6ltuvad parameetrid. Vaadake algoritmi jaotist allpool.

CV-juhtimine: Parameetreid CLK, MOD, P1, P2 ja LOOP saab juhtida CV kaudu. Kui CV on
rakendatud, toimivad vastavad nupud parameetrite nihkena. Kui nupp on keskasendis,
vbimaldab +5V CV signaali lisamine ligipaasu parameetri kogu ulatusele. Pange tahele, et
P1, P2 ja LOOP sisendid on madalpaasfiltriga, mis tahendab, et need ei reageeri kiiretele
LFO-dele ega helisageduslikele signaalidele. CLK ja MOD sisendid on vahem filtreeritud,
seega reageerivad nad mdnevorra LFO-dele ja sub/bass helisignaalidele. MIX-i ei saa CV-
ga juhtida.

Liiliti: Algoritmi valija. Valige GRAIN, TDL ja TAPE vahel. P1 ja P2 omavad vastavaid
parameetrifunktsioone.

GRAIN algoritm:

Granulaarsuintesaator, mis sarnaneb FABRIKAT pedaalis leiduvatele algoritmidele.
Voimaldab sissetulevat heli venitada, segada ja skrobida. Pange tahele, et granulaarne aja
venitus/skrobimine ei pdhjusta loomuparaselt helikdrguse nihet (erinevalt
lindimanipulatsioonist). Kui MODE on seatud vahemikku vastupaeva keskasendist, teostab
algoritm pidevat aja venitust. Selles reziimis maarab MOVE nupp aja venituse kiiruse ja
suuna. Vahemik vastupaeva keskasendist annab tagurpidi taasesituse tavalisest kiirusest
miinimumasendis kuni kiilmutamiseni keskasendis. Sarnaselt annab vahemik paripaeva
keskasendist edasi taasesituse tavalisest kiirusest maksimumasendis kuni kiilmutamiseni
keskasendis. Kui MODE on seatud vahemikku paripaeva keskasendist, teostab algoritm
kasitsi sampli skrobimist. Selles reziimis voimaldab MOVE nupp kasitsi "lugeda” 1abi
viivitusmalu. Lisaks nende kahe peamise tooreziimi vahel valimise véimaldamisele lisab
MODE nupp jarjest suurenevas koguses graanulite segamist/juhuslikkust, kui seda
reguleeritakse keskasendi poole mélemast suunast. Keskasendis on graanulite positsioonid
taiesti juhuslikud (muutes MOVE nupu asendi tahtsusetuks). Vaoshoitult lisatud segamine
annab slinteesile voolavama iseloomu, samas kui liigne kasutamine toob kaasa kaose.
Loopiva tagasiside lisamine pikendab seda, kui kaua sissetulevat heli té6deldakse enne
vaibumist. Positiivse tagasiside lisamine annab kunstlikult kdlavaid decay-toone, mis on
sOltuvalt parameetri seadistustest enam-vahem voolava/metalse kélaga. Viivitusmalu
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suurus on vahemikus ligikaudu 2500ms kuni 600ms, séltuvalt CLK seadistusest. Lisaks
mojutab CLK graanuli suurust ja graanulite genereerimise kiirust.

TDL algoritm:

Viivitusliini (TDL) efekt. Sisuliselt on see viivitus, millel on terve hulk valjundeid ja mis
vOimaldab toota erinevaid ebaloomulikke reverb/viivitus-efekte, sealhulgas varavaga ja
Umberpooratud reverbe. SHAPE nupp sujuvalt iGmber lilitab kolme erineva TDL kuju vahel.
Miinimumasend tekitab haabuva viivituse kuju (kahanev reverb), keskasend tekitab lameda
viivituse kuju (gate-reverb) ja maksimumasend tekitab sissehaalbuva viivituse kuju (reverse-
reverb). VERB nupp reguleerib TDL valjundite kompositsiooni ja todtlust. Parameetri
keeramine vastupaeva keskasendist kahekordistab viivitustiheduse, et lisada taidlust.
Parameetri keeramine paripdeva keskasendist lisab maarivat pseudo-reverb efekti, juhtides
TDL valjundid labi koikpaasfiltrite ahela. Loopiva tagasiside lisamine pikendab seda, kui
kaua sissetulevat heli korratakse labi TDL kuju enne vaibumist. Positiivse tagasiside lisamine
annab tulemusi, mis sarnanevad parast TDL-i rakendatud reverb/viivituse decay-
funktsioonile. TDL "kujule" eraldatud viivitusmalu suurus on ligikaudu 2300ms kuni 550ms,
sOltuvalt CLK seadistusest. Lisaks mdjutab CLK TDL-i viivituste vahekaugust.

TAPE algoritm:

Muutuv sampli taasesitus, mis sarnaneb FABRIKAT-is leiduvatele algoritmidele. Pange
tahele, et taasesituskiiruse muutmine nihutab heli kérgust (sarnaselt
lindimanipulatsioonile). Eeldusel, et RAND nupp on keskasendis, maarab OCT nupp
sissetuleva heli taasesituskiiruse ja suuna. OCT parameeter on jagatud kvantiseeritud
sammudeks. Kolm tagurpidi ja kolm edasi taasesituse jaoks:

[tagurpidi 2x kiirus] - [tagurpidi tavaline] - [tagurpidi 1/2 kiirus] - [edasi 1/2 kiirus] - [edasi
tavaline] - [edasi 2x kiirus]

Taasesituskiiruse muutmine pohjustab heli helikdrguse nihke. 2x kiirusega taasesitus annab
+1 oktaavi, samas kui 1/2 kiirus annab -1 oktaavi. See sarnaneb lindiseadme
taasesituskiiruse reguleerimisega. Pange tahele, et taasesituskiiruse aeglustamine
vahendab heli kvaliteeti. RAND nupu keeramine vastupdeva pdhjustab taasesituse
juhuslikku hiippamist edasi- ja tagurpidi taasesituse vahel, sailitades samal ajal OCT poolt
madratud kiiruse. RAND nupu keeramine paripdeva pohjustab taasesituse juhuslikku
hippamist erinevate suundade ja kiiruste vahel. Juhusliku hiippamise kiirus suureneb, mida
kaugemale RAND nuppu keskasendist liigutatakse (nii pari- kui vastupaeva). Loopiva
tagasiside lisamine pikendab seda, kui kaua sissetulevat heli toodeldakse enne vaibumist.
Positiivse tagasiside lisamine vdib anda rekursiivset oktaavimist ja muid ettearvamatuid
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tulemusi. Viivitusmalu suurus on vahemikus ligikaudu 2500ms kuni 600ms, séltuvalt CLK
seadistusest. Lisaks mojutab CLK RAND-funktsiooni kiirust.

Stereotootlus: Kaks DPS kanalit on stereolaiuse jaoks erinevalt haalestatud. GRAIN ja TAPE
algoritmidel on sdltumatud juhugeneraatorid, mis tdhendab, et selliste funktsioonide nagu
granulaarne segamine ja lindikiiruse/suuna hiippamine tulemused on kahe kanali puhul
erinevad. TDL algoritmil on kahe kanali jaoks s6ltumatult juhuslikult valitud
(eelgenereeritud) viivituste vahekaugused.

TEHNILISED ANDMED

Sisendtakistus 100kQ

Valjundtakistus 1kQ

Toide Eurorack IDC lintkaabel pistik (5x2 pin terminal type). Kasutage ainult kvaliteetsete
tootjate toiteplokke nagu Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Pinge £12V DC

Voolutarve 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Laius 60.5mm : 12HP

Kérgus 128mm : 3U

Sisemine stigavus 28 mm

Valimine sigavus 23 mm

Kaal 150 g

ETTEVAATUSABINOUD UHENDAMISEL

* Rikete ja seadme kahjustumise valtimiseks keerake enne Uhenduste tegemist alati
helitugevus maha ja lulitage koik seadmed valja.

- Arge kasutage sisseehitatud takistitega pistikuid.

« Suurendage véimendi helitugevust alles parast seda, kui olete kdigi Ghendatud seadmete
helitugevuse sisse lulitanud.

« Seadmete sisselulitamisel lilitage voimendi toide sisse viimasena.

« Valjalulitamisel lulitage véimendi toide esimesena valja.

« Sellel seadmel on enne normaalset tootamist ligikaudu 1-sekundiline kaivitusprotsess.

KONTAKT / TUGI

Tehnilise toe saamiseks voi rikke vdi kahjustuse korral votke Ghendust Pladask Elektriskiga.
Ulemaailmne ja EL:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norra — info@pladaskelektrisk.com
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EL:
Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Rootsi — info@voltagesound.com
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DRADD [FI]

DRADD on kokeellinen aikaperustainen ddniprosessori, joka on tarkoitettu tuomaan tunnelmaa ja
varid syntetisaattorisi soundeihin. Projekti alkoi yrityksena siirtdd osia FABRIKAT-pedaalistani
(rakeistussyntetisaattori/samplejen toisto) eurorack-formaattiin, mutta on sittemmin laajentunut

sisdltdimaan viivelinja-algoritmin. Tétd kolmikkoa yhdistda niiden epaluonnollinen aikaperustainen

danenkasittely. Vaikka niiden menetelmaét ovat melko erilaisia, ne kaikki voidaan virittaa siten, ettéd
ne ndyttdvat omilla tavoillaan venyttdvan, taivuttavan ja kddntavén aikaa.

Ennen tdmdin laitteen kdyttdd, lue tuotteen mukana toimitettu tdrkeitd turvallisuustietoja sisdltdvd
lehtinen.

PARAMETRIT:

CLK: Asettaa DSP:n (digitaalinen signaaliprosessori) jdrjestelmédkellon taajuuden vdlille 12kHz -
48kHz. Tama parametri hidastaa tai nopeuttaa DSP:n sisdistd prosessointia. Se siis asettaa
ndytteenottotaajuuden, viivemuistin koon sekd useiden muiden parametrien nopeuden (katso
algoritmiosio). Lisdksi CLK:n sddtdaminen muuttaa viivemuistiin tallennetun ddnen savelkorkeutta.
Koko sditoalue tuottaa noin 2 oktaavin sdvelkorkeuden muutoksen. Huomaa, ettd matalat CLK-
asetukset heikentdvét signaali-kohinasuhdetta.

MOD: Satunnainen jarjestelmédkellon modulaation syvyys. Tuottaa satunnaisen vibrato-efektin.
Efekti on samankaltainen kuin vanha (mono) DRADD, mutta syvyyttd on enemmaédn. Huomaa, ettéd
CLK ei vaikuta MOD-toiminnon nopeuteen.

LOOP: Decay/takaisinkytkentdparametri. Sddtimen kddntdminen myd6tdpdivaan keskiasennosta
lisda toistavaa takaisinkytkentdd. Tamd decay-toiminto ohjaa, kuinka kauan tulevaa danta
prosessoidaan valitulla algoritmilla. Sddtimen kéddntdminen vastapdivéan lisdd positiivista
takaisinkytkentdd valitun algoritmin osien vaélilld. Positiivisen takaisinkytkennén tulokset riippuvat
kéytetystd algoritmista sekd P1- ja P2-parametrien asetuksista. Katso lisdtietoja alempaa
algoritmiosiosta. Huomaa, ettd positiivinen takaisinkytkentd voi johtaa karkaavaan oskillaatioon.
Hyva vinkki on valttdd minimi LOOP-asetusta kdynnistyksessd, silld saatat ylldttyd
takaisinkytkentdapurkauksesta. Ole varovainen!

MIX: Kuiva/mérka-mikseri. Puhdas dani minimissa. Tédysin prosessoitu ddni maksimissa. Tdma
parametri vaikuttaa kaikkiin kolmeen 1dht66n (left, right ja sum).
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Audio In/Out: IN L/R ovat danitulot. Tulot on linkitetty siten, ettd monosignaali voidaan ldhettda
molempiin kanaviin kytkemadlld vain toiseen tuloon. OUT L/R ovat pddasialliset ddnildhdot. Lisdksi
on SUM (L+R) -1dht6, joka yhdistdd kahden kanavan prosessoinnin.

P1 ja P2: Algoritmikohtaiset parametrit. Katso lisdtietoja alempaa algoritmiosiosta.

CV-ohjaus: Parametreja CLK, MOD, P1, P2 ja LOOP voidaan ohjata CV:lld. Kun CV:ta sydtetdan,
vastaavat sddtimet toimivat parametrien offset-sddtimind. Kun sdddin on keskiasennossa, 5V CV-
signaali kattaa parametrin koko sddtdalueen. Huomaa, ettd P1-, P2- ja LOOP-tulot on
alipadstosuodatettu, joten ne eivét reagoi nopeisiin LFO-signaaleihin tai d@nitaajuuksisiin
signaaleihin. CLK- ja MOD-tuloja on suodatettu vihemmadn, joten ne reagoivat jonkin verran LFO-
signaaleihin ja sub/bassoddniin. MIX-parametria ei voi ohjata CV:lla.

Kytkin: Algoritmin valitsin. Valitse véliltd GRAIN, TDL ja TAPE. P1 ja P2 vastaavat kutakin
algoritmia.

GRAIN-algoritmi:

Rakeistussyntetisaattori, samankaltainen kuin FABRIKAT-pedaalin algoritmit. Mahdollistaa tulevan
adnen venytyksen, sekoituksen ja selauksen. Huomaa, ettd rakeinen aikavenytys/selaus ei itsessdan
aiheuta sdvelkorkeuden muutosta (toisin kuin nauhamanipulaatio). Kun MODE on asetettu
keskiasennosta vastapdivédn, algoritmi suorittaa jatkuvaa aikavenytystd. Tdssa tilassa MOVE-
saadin asettaa aikavenytyksen nopeuden ja suunnan. Vastapdivdinen alue keskiasennosta tuottaa
kddnteisen toiston normaalista nopeudesta minimissa jaddytykseen keskiasennossa. Vastaavasti
myoOtdpdivdinen alue keskiasennosta tuottaa eteenpdin toiston normaalista nopeudesta maksimissa
jaddytykseen keskiasennossa. Kun MODE on asetettu keskiasennosta myotapdivaan, algoritmi
suorittaa manuaalista samplejen selausta. Tdssd tilassa MOVE-sddtimelld voit manuaalisesti "lukea"
viivemuistia. Sen lisdksi, ettd MODE-sdddin valitsee ndiden kahden pddtoimintatilan valilla, se lisda
kasvavia madrid jyvien sekoitusta/satunnaistusta, kun sitd sdddetddn kohti keskiasentoa
kummastakin suunnasta. Keskiasennossa jyvien paikat ovat tdysin satunnaistettuja (tehden MOVE-
sadtimen asennosta merkityksettémadn). Harkiten lisdttynd sekoitus antaa synteesille sulavamman
luonteen, kun taas liiallinen kdyttd tuottaa kaaosta. Toistavan takaisinkytkenndn lisddminen pidentda
sitd, kuinka kauan tulevaa ddntd prosessoidaan ennen vaimenemista. Positiivisen takaisinkytkenndn
lisddminen tuottaa keinotekoisia decay-vivahteita, joiden sointivéri on enemmaén tai vdhemman
sulava/metallinen parametriasetuksista riippuen. Viivemuistin kokoalue on noin 2500ms - 600ms
CLK-asetuksesta riippuen. Lisdksi CLK vaikuttaa jyvien kokoon ja jyvien luomisnopeuteen.

TDL-algoritmi:

Viivelinjaefekti. Pohjimmiltaan tdméa on viive, jossa on kokonainen joukko 1dht6jd, ja jonka avulla
voit tuottaa erilaisia epdluonnollisia kaiku/viive-efektejd, mukaan lukien portitetut ja kdédnteiset
kaiut. SHAPE-sdddin liukuu kolmen eri TDL-muodon vililld. Minimi tuottaa hdivytysviivemuodon
(vaimeneva kaiku), keskiasento tuottaa tasaisen viivemuodon (porttikaiku) ja maksimi tuottaa
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sisadnhdivytysviivemuodon (kddnteinen kaiku). VERB-sdddin sddtda TDL-ldhtdjen koostumusta ja
prosessointia. Parametrin kddntdminen keskiasennosta vastapdivddn kaksinkertaistaa viiveen
tiheyden lisdten paksuutta. Parametrin kddntdminen keskiasennosta myd&tdpdivddn lisad levittavaa
pseudo-kaiuntaefektid sydttdmalla TDL-1dhdot all-pass -suodatinketjun ldpi. Toistavan
takaisinkytkenndn lisdédminen pidentéa sitd, kuinka kauan tuleva &éni toistuu TDL-muodon lapi
ennen vaimenemista. Positiivisen takaisinkytkennédn lisddminen tuottaa tuloksia, jotka muistuttavat
TDL:n jalkeen lisdttya kaiku/viive-decay-toimintoa. TDL-"muodolle" varatun viivemuistin
kokoalue on noin 2300ms - 550ms CLK-asetuksesta riippuen. Lisdksi CLK vaikuttaa TDL:n
viiveiden véleihin.

TAPE-algoritmi:

Muuttuva samplejen toisto, samankaltainen kuin FABRIKAT-pedaalin algoritmit. Huomaa, etté
toistonopeuden muuttaminen muuttaa ddanen savelkorkeutta (kuten nauhamanipulaatio). Olettaen,
ettd RAND-sdddin on keskiasennossa, OCT-sdddin asettaa tulevan ddnen toistonopeuden ja
-suunnan. OCT-parametri on jaettu kvantisoituihin askeliin. Kolme kddnteiselle ja kolme eteenpdin
tapahtuvalle toistolle:

[kadnt. 2x nopeus] - [kddnt. normaali] - [kddnt. 1/2 nopeus] - [eteenp. 1/2 nopeus] - [eteenp.
normaali] - [eteenp. 2x nopeus]

Toistonopeuden muuttaminen aiheuttaa ddnen savelkorkeuden muutoksen. 2x nopeudella toisto
tuottaa +1 oktaavin, kun taas 1/2 nopeudella tuottaa -1 oktaavin. Tdma on samanlaista kuin
nauhurin toistonopeuden sddtdiminen. Huomaa, ettd toistonopeuden hidastaminen heikentaa
ddnenlaatua. RAND-sddtimen kddntdminen vastapdivddn saa toiston hyppimdédn satunnaisesti
eteenpdin ja kddnteisen toiston valilld sdilyttden OCT:n asettaman nopeuden. RAND-sdédtimen
kddntdminen myotdpdivddn saa toiston hyppimddn satunnaisesti eri suuntien ja nopeuksien valilla.
Satunnaisen hyppelyn nopeus kasvaa, mitd kauemmas RAND-sdadintd kddnnetddn keskiasennosta
(sekd myotd- ettd vastapdivddn). Toistavan takaisinkytkenndn lisdédminen pidentda sitd, kuinka
kauan tulevaa ddntd prosessoidaan ennen vaimenemista. Positiivisen takaisinkytkenndn lisdédminen
voi tuottaa rekursiivista oktaavausta ja muita ennalta-arvaamattomia tuloksia. Viivemuistin
kokoalue on noin 2500ms - 600ms CLK-asetuksesta riippuen. Lisdksi CLK vaikuttaa RAND-
toiminnon nopeuteen.

Stereoprosessointi: Kaksi DSP-kanavaa on viritetty eri tavoin stereoleveyden vuoksi. GRAIN- ja
TAPE-algoritmeissa on itsendiset satunnaisgeneraattorit, mika tarkoittaa, ettd toimintojen, kuten
rakeiden sekoituksen ja nauhan nopeuden/suunnan hyppelyn, tulokset eroavat kahden kanavan
valilla. TDL-algoritmissa on itsendisesti satunnaistetut (esigeneroidut) viiveiden vélit kahdelle
kanavalle.

TEKNISET TIEDOT

Tuloimpedanssi 100k

Lahtdimpedanssi 1kQ

Virtaldhde Eurorack IDC -nauhakaapeli (5x2 pinnin liitintyyppi). Kédytd vain korkealaatuisia
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virtaldhdeyksikoitd valmistajilta kuten Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Jannite £12V DC

Virrankulutus 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Leveys 60.5mm : 12HP

Korkeus 128mm : 3U

Sisdsyvyys 28 mm

Ulkosyvyys 23 mm

Paino 150 g

VAROTOIMET KYTKETTAESSA

* Estddksesi toimintahdiriot ja laitevauriot, vahennd aina ddnenvoimakkuus ja sammuta kaikki
laitteet ennen kytkent6jen tekemista.

« Al4 kayta liittimid, joissa on sisddnrakennettuja vastuksia.

* Nosta vahvistimen a@nenvoimakkuutta vasta, kun olet kytkenyt virran kaikkiin kytkettyihin
laitteisiin.

* Virtaa kytkettdessd, kytke virta vahvistimeen viimeisena.

« Virtaa katkaistaessa, katkaise virta vahvistimesta ensimmaisena.

« Téll4 laitteella on noin 1 sekunnin kdynnistysprosessi ennen normaalia toimintaa.

YHTEYSTIEDOT / TUKI

Teknistd tukea varten tai toimintahdirion tai vaurion sattuessa ota yhteyttd Pladask Elektriskiin.

Maailmanlaajuisesti ja EU:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norja — info@pladaskelektrisk.com
EU:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Ruotsi — info@voltagesound.com
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DRADD [FR]

DRADD est un processeur audio expérimental basé sur le temps, concu comme un outil pour
ajouter de 1'ambiance et de la couleur a vos patches de synthé. Le projet a commencé comme une
tentative de porter des aspects de ma pédale FABRIKAT (synthétiseur granulaire/lecture
d'échantillons) au format eurorack, mais s'est depuis élargi avec l'inclusion de 1'algorithme de ligne
a retard a prises. Ce qui lie ce trio d'algorithmes est leur manipulation audio temporelle non
naturelle. Bien que leurs méthodes soient assez différentes, ils peuvent tous étre réglés de maniere a
sembler, chacun a leur maniere, étirer, plier et inverser le temps.

Avant d'utiliser cet appareil, lisez la fiche d'information importante sur la sécurité incluse avec le
produit.

PARAMETRES :

CLK : Définit la fréquence d'horloge systeme du DSP (processeur de signal numérique) de 12 kHz
a 48 kHz. Ce parameétre ralentit ou accélere le traitement interne du DSP. Cela signifie qu'il définit
la fréquence d'échantillonnage, la taille de la mémoire de délai ainsi que la vitesse de divers autres
parametres (voir la section algorithme). De plus, ajuster CLK transposera la hauteur de I'audio
actuellement stocké dans la mémoire de délai. La plage complete donne environ 2 octaves de
transposition. Notez que des réglages CLK bas diminueront le rapport signal/bruit.

MOD : Profondeur de modulation aléatoire de I'horloge systéme. Cela produit un effet de vibrato
aléatoire. L'effet est similaire a 'ancien DRADD (mono) mais offre plus de profondeur. Notez que
CLK n'affecte pas la vitesse de la fonction MOD.

LOOP : Parametre de déclin/feedback. Tourner le bouton dans le sens horaire depuis midi ajoute du
feedback en boucle. Ce type de fonction de déclin controle combien de temps l'audio entrant sera
traité par l'algorithme sélectionné. Tourner le bouton dans le sens antihoraire ajoute un feedback
positif a travers des sections de 1'algorithme sélectionné. Les résultats du feedback positif
dépendront de 'algorithme utilisé ainsi que des réglages de P1 et P2. Voir la section algorithme plus
bas pour plus de détails. Notez que le feedback positif peut entrainer une oscillation incontrolable.
Un bon conseil est d'éviter le réglage LOOP minimum au démarrage car vous pourriez étre surpris
par une rafale de feedback. Soyez prudent !

MIX : Mélangeur dry/wet. Audio propre au minimum. Audio entiérement traité au maximum. Ce
parametre affecte les trois sorties (gauche, droite et sum).
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Entrée/Sortie Audio : IN L/R sont les entrées audio. Les entrées sont liées de sorte qu'une source
de signal mono peut étre envoyée aux deux canaux en se connectant a une seule des entrées. OUT
L/R sont les sorties audio principales. Il y a aussi une sortie SUM (L+R) qui combine le traitement
des deux canaux.

P1 et P2 : Parameétres dépendant de I'algorithme. Voir la section algorithme plus bas.

Controle CV : Les parametres CLK, MOD, P1, P2 et LOOP peuvent étre contr6lés par CV.
Lorsqu'un CV est appliqué, les boutons associés agissent comme des décalages de parameétres. Avec
un bouton réglé a midi, I'ajout d'un signal CV de +5 V permettra d'accéder a la plage compléte du
parameétre. Notez que les entrées P1, P2 et LOOP sont filtrées passe-bas, ce qui signifie qu'elles ne
répondront pas aux LFO rapides ou aux signaux de fréquence audio. Les entrées CLK et MOD sont
moins filtrées et répondent donc quelque peu aux LFO et a I'audio sub/bass. MIX ne peut pas étre
controlé par CV.

Interrupteur a bascule : Sélecteur d'algorithme. Choisissez entre GRAIN, TDL et TAPE. P1 et P2
auront des fonctions de paramétres correspondantes.

Algorithme GRAIN :

Synthétiseur granulaire similaire aux algorithmes trouvés dans la pédale FABRIKAT. Vous permet
d'étirer, de brasser et de scruter I'audio entrant. Notez que le timestretch/scrubbing granulaire ne
cause pas intrinsequement de transposition de hauteur (contrairement a la manipulation de bande).
Avec MODE réglé dans la plage antihoraire depuis midi, 1'algorithme effectue un timestretch
continu. Dans ce mode, le bouton MOVE définit la vitesse et la direction du timestretch. La plage
antihoraire depuis midi donne une lecture inversée, de la vitesse normale au minimum jusqu'au gel
a midi. De méme, la plage horaire depuis midi donne une lecture avant, de la vitesse normale au
maximum jusqu'au gel a midi. Avec MODE réglé dans la plage horaire depuis midi, 'algorithme
effectue un scrubbing manuel de I'échantillon. Dans ce mode, le bouton MOVE vous permet de
"lire" manuellement a travers la mémoire de délai. En plus de vous permettre de sélectionner entre
ces deux modes principaux de fonctionnement, le bouton MODE ajoutera des quantités croissantes
de brassage/aléatoire des grains lorsqu'il est ajusté vers midi depuis I'une ou l'autre direction. A
midi, les positions des grains sont complétement aléatoires (rendant la position du bouton MOVE
insignifiante). Ajouté avec retenue, le brassage donne a la synthése un caracteére plus fluide, tandis
qu'un usage excessif produit le chaos. Ajouter du feedback en boucle augmente la durée de
traitement de 'audio entrant avant le déclin. Ajouter du feedback positif produit des saveurs de
déclin au son artificiel, plus ou moins fluide/métallique en timbre selon les réglages des parametres.
La plage de taille de la mémoire de délai est d'environ 2500 ms a 600 ms selon le réglage CLK. De
plus, CLK affectera la taille des grains et le taux de génération des grains.
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Algorithme TDL :

Effet de ligne a retard a prises (TDL). Essentiellement, c'est un délai avec un grand nombre de
sorties qui vous permet de produire divers effets de réverbération/délai non naturels, y compris des
réverbérations gate et inversées. Le bouton SHAPE mélange trois formes de TDL différentes. Le
minimum produit une forme de délai en fondu de sortie (réverbération en déclin), midi produit une
forme de délai plate (réverbération gate) et le maximum produit une forme de délai en fondu
d'entrée (réverbération inversée). Le bouton VERB ajuste la composition et le traitement des sorties
TDL. Tourner le parametre dans le sens antihoraire depuis midi double la densité des prises pour
plus d'épaisseur. Tourner le parametre dans le sens horaire depuis midi ajoute un effet de pseudo-
réverbération estompée en faisant passer les sorties TDL a travers une chaine de filtres passe-tout.
Ajouter du feedback en boucle augmente la durée pendant laquelle I'audio entrant sera répété a
travers la forme TDL avant le déclin. Ajouter du feedback positif donne des résultats similaires a
une fonction de déclin de réverbération/délai appliquée aprés la TDL. La plage de taille de mémoire
de délai allouée a la "forme" TDL est d'environ 2300 ms a 550 ms selon le réglage CLK. De plus,
CLK affectera I'espacement des prises pour la TDL.

Algorithme TAPE :

Lecture d'échantillon a vitesse variable similaire aux algorithmes trouvés dans FABRIKAT. Notez
que changer la vitesse de lecture transpose la hauteur de I'audio (similaire a la manipulation de
bande). En supposant que le bouton RAND est réglé a midi, le bouton OCT définit la vitesse et la
direction de lecture de I'audio entrant. Le parameétre OCT est divisé en pas quantifiés. Trois pour la
lecture inversée et trois pour la lecture avant :

[inv. vitesse 2x] - [inv. normale] - [inv. vitesse 1/2] - [norm. vitesse 1/2] - [norm. normale] - [norm.
vitesse 2x]

Changer la vitesse de lecture entraine une transposition de la hauteur de 'audio. Une lecture a
vitesse 2x donne +1 octave tandis que la vitesse 1/2 donne -1 octave. Ceci est similaire a
l'ajustement de la vitesse de lecture d'un magnétophone. Notez que ralentir la vitesse de lecture
diminuera la fidélité audio. Tourner le bouton RAND dans le sens antihoraire fait sauter
aléatoirement la lecture entre avant et arriere tout en conservant la vitesse définie par OCT. Tourner
RAND dans le sens horaire fait sauter aléatoirement la lecture entre différentes directions et
vitesses. Le taux de saut aléatoire augmente plus le bouton RAND est éloigné de midi (a la fois en
sens horaire et antihoraire). Ajouter du feedback en boucle augmente la durée de traitement de
l'audio entrant avant le déclin. Ajouter du feedback positif peut produire des octaviations récursives
et d'autres résultats imprévisibles. La plage de taille de la mémoire de délai est d'environ 2500 ms a
600 ms selon le réglage CLK. De plus, CLK affectera la vitesse de la fonction RAND.
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Traitement stéréo : Les deux canaux DSP sont réglés différemment pour la largeur stéréo. Les
algorithmes GRAIN et TAPE ont des générateurs aléatoires indépendants, ce qui signifie que le
résultat de fonctions telles que le brassage granulaire et le saut de vitesse/direction de bande
produisent des résultats différents pour les deux canaux. L'algorithme TDL a des espacements de
prises aléatoires indépendants (pré-générés) pour les deux canaux.

SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Impédance d'entrée 100 kQ

Impédance de sortie 1 kQ

Alimentation Connecteur ruban IDC Eurorack (type borne 5x2 broches). Utilisez uniquement des
unités d'alimentation de fabricants de haute qualité tels que Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Tension +12 V DC

Consommation 200 mA (+12 V), 40 mA (-12 V)

Largeur 60,5 mm : 12 HP

Hauteur 128 mm : 3U

Profondeur intérieure 28 mm

Profondeur extérieure 23 mm

Poids 150 g

PRECAUTIONS DE CONNEXION

* Pour éviter tout dysfonctionnement et toute panne de I'équipement, baissez toujours le volume et
éteignez tous les appareils avant d'effectuer toute connexion.

* N'utilisez pas de connecteurs avec des résistances intégrées.

» Augmentez le volume de I'amplificateur seulement apres avoir allumé le volume de tous les
appareils connectés.

* Lors de la mise sous tension, allumez votre amplificateur en dernier.

* Lors de la mise hors tension, éteignez votre amplificateur en premier.

* Cet appareil a un processus d'initialisation d'environ 1 seconde avant le fonctionnement normal.

CONTACT / SUPPORT

Pour le support technique ou en cas de dysfonctionnement ou de dommage, contactez Pladask
Elektrisk.

Monde et UE :

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norvege — info@pladaskelektrisk.com
UE:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Suede — info@voltagesound.com
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DRADD [GD]

’S e proiseasar fuaim steidhichte air tine a th’ ann an DRADD a tha deuchainneach agus air a
dhealbh mar inneal airson faireachdainn agus dath a chur ris na piosan synth agad. Thoisich am
proiseact mar oidhirp air taobhan de mo pheadal FABRIKAT (synthesizer grainneach/ath-chluich
sampl) a thoirt a-steach don chruth eurorack ach tha e air leudachadh bhon uair sin le bhith a’ toirt
a-steach algorithm na loidhne dail le tapan. Is e an rud a tha a’ ceangal an tri algorithm seo ri cheile
am mion-atharrachadh fuaim stéidhichte air tiine a tha mi-nadarrach. Ged a tha na doighean aca gu
math eadar-dhealaichte, faodar an uile a ghleusadh gus am bi iad a’ nochdadh nan doighean fhein
airson uine a shineadh, a lubadh agus a thionndadh bun-os-cionn.

Mus cleachd thu an t-aonad seo, leugh an duilleag Fiosrachaidh Sabhailteachd Chudromach a tha
an cois an toraidh.

PARAIMEATARAN:

CLK: Suidhichidh e tricead gleoc siostam DSP (proiseasar chomharran didseatach) bho 12kHz gu
48kHz. Bidh am paraimeatair seo a’ slaodadh no a’ luathachadh giullachd an DSP. A’ ciallachadh
gun suidhich e an ire shampall, meud cuimhne na dail a bharrachd air ire diofar pharaimeataran eile
(faic earrann an algorithm). A bharrachd air sin, le bhith ag atharrachadh CLK atharraichidh sin
pitch an fhuaim a tha an-drasta air a storadh ann an cuimhne na dail. Bheir an raon iomlan timcheall
air 2 ochdad de dh’atharrachadh pitch. Thoir an aire gun lughdaich suidheachaidhean iosal CLK an
co-mheas comharra-gu-fuaim.

MOD: Doimhneachd mion-atharrachaidh air thuaiream gleoc an t-siostaim. Bheir seo buaidh
vibrato air thuaiream. Tha a’ bhuaidh coltach ris an t-seann DRADD (mono) ach tha barrachd
doimhneachd ri fhaighinn. Thoir an aire nach toir CLK buaidh air astar gniomh MOD.

LOOP: Paraimeatair crionaidh/ath-bheothachaidh. Le bhith a’ tionndadh a’ chnag deiseil (gu
deiseal) bho mheadhan-latha cuiridh sin ath-bheothachadh lupaidh ris. Tha an seorsa seo de
ghniomh crionaidh a’ cumail smachd air dé cho fada ‘s a theid fuaim a tha a’ tighinn a-steach a
ghiullachd leis an algorithm a chaidh a thaghadh. Le bhith a’ tionndadh a’ chnag tuathal (an aghaidh
deiseil) cuiridh sin ath-bheothachadh dearbhach thar earrannan den algorithm a chaidh a thaghadh.
Bidh na toraidhean bho ath-bheothachadh dearbhach an urra ris an algorithm a thathar a’ cleachdadh
a bharrachd air suidheachadh P1 agus P2. Faic earrann an algorithm nas fhaide sios airson barrachd
fiosrachaidh. Thoir an aire gum faod ath-bheothachadh dearbhach leantainn gu oscillachadh a tha a’
sior fhas. Is e deagh chombhairle a th’ ann an suidheachadh LOOP as isle a sheachnadh nuair a
thoisicheas tu oir dh’thaodadh gun cuir spreadhadh de dh’ath-bheothachadh iongnadh ort. Bi
faiceallach!
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MIX: Measgaiche tioram/fliuch. Fuaim ghlan aig an ire as isle. Fuaim air a ghiullachd gu tur aig an
ire as airde. Bidh am paraimeatair seo a’ toirt buaidh air na tri toraidhean (cli, deas agus suim).

Audio In/Out: Is e IN L/R na h-ionadan fuaim. Tha na h-ionadan ceangailte gus an teid stor
comharra mono a chur chun da sheanal le bhith a’ ceangal ri direach aon de na h-ionadan. Is e OUT
L/R am priomh thoradh fuaim. A bharrachd air sin tha toradh SUM (L+R) ann a tha a’ cothlamadh
giullachd nan da sheanal.

P1 agus P2: Paraimeataran a reir an algorithm. Faic earrann an algorithm nas fhaide sios.

Smachd CV: Faodar na paraimeataran CLK, MOD, P1, P2 agus LOOP a smachdachadh tro cv.
Nuair a theid cv a chur an sas bidh na cnagan co-cheangailte ag obair mar cho-chothroman nam
paraimeataran. Le cnag air a shuidheachadh aig meadhan-latha, le bhith a’ cur comharra CV +5v ris
gheibhear cothrom air raon iomlan a’ pharaimeatair. Thoir an aire gu bheil na h-ionadan P1, P2 agus
LOQRP air an criathradh aig tricead-iosal a’ ciallachadh nach toir iad freagairt do LFOan luath no
combharran aig ire fuaim. Chan eil na h-ionadan CLK agus MOD cho criathraichte agus mar sin
bheir iad beagan freagairt do LFOan agus fuaim sub/bass. Chan urrainnear MIX a smachdachadh le
Cv.

Suidse toggail: Taghadair algorithm. Tagh eadar GRAIN, TDL agus TAPE. Bidh gniomhan
paraimeatair co-fhreagarrach aig P1 agus P2.

Algorithm GRAIN:

Synthesizer grainneach coltach ri algorithms a lorgar ann am peadal FABRIKAT. Leigidh e leat
fuaim a tha a’ tighinn a-steach a shineadh, a shuathadh agus a sgriobadh. Thoir an aire nach eil
sineadh-uine/ sgriobadh grainneach ag adhbhrachadh atharrachadh pitch gu nadarrach (eu-coltach ri
laimhseachadh teip). Le MODE air a shuidheachadh san raon tuathal bho mheadhan-latha bidh an
algorithm a’ deanamh sineadh-uine leantainneach. Anns a’ mhodh seo bidh cnag MOVE a’
suidheachadh astar is slighe an t-sineadh-uine. Bheir an raon tuathal bho mheadhan-latha ath-
chluich air ais bho astar abhaisteach aig an ire as isle gu reothadh aig meadhan-latha. San aon doigh
bheir an raon deiseil bho mheadhan-latha ath-chluich air adhart bho astar abhaisteach aig an ire as
airde gu reothadh aig meadhan-latha. Le MODE air a shuidheachadh san raon deiseil bho
mheadhan-latha bidh an algorithm a’ deanamh sgriobadh sampl laimhe. Anns a’ mhodh seo leigidh
cnag MOVE leat “leughadh” laimhe tron chuimhne dail. A bharrachd air a bhith a’ leigeil leat
taghadh eadar an da phriomh mhodh obrachaidh seo, cuiridh an cnag MODE meudan a tha a’ sior
fhas de shuathadh grainne/air thuaireamachd nuair a theid atharrachadh a dh’ionnsaigh meadhan-
latha bho gach taobh. Aig meadhan-latha tha suidheachadh nan grainean gu tur air thuaiream (a’
fagail suidheachadh a’ chnag MOVE gun bhrigh). Nuair a theéid a chur ris le cuingealachadh, bheir
suathadh caractar nas siubhlach don t-synthesis fhad ‘s a bheir cus feum dheth cothrom. Le bhith a’
cur ath-bheothachadh ltupaidh ris, meudaichidh sin de cho fada ‘s a theid fuaim a tha a’ tighinn a-
steach a ghiullachd mus crion e. Le bhith a’ cur ath-bheothachadh dearbhach ris, bheir sin blasan
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crionaidh le fuaim fuadain, gu ire mhor siubhlach/miotalach ann an ton a reir suidheachadh nam
paraimeataran. Tha raon meud cuimhne na dail timcheall air 2500ms gu 600ms a reir suidheachadh
CLK. A bharrachd air sin bheir CLK buaidh air meud nan grainean agus ire gineadh nan grainean.

Algorithm TDL:

Buaidh loidhne dail le tapan (TDL). Gu bunaiteach is e dail a th’ ann le sluagh de thoraidhean a
leigeas leat diofar bhuaidhean ath-aithris/dail mi-nadarrach a chruthachadh a’ gabhail a-steach ath-
aithrisean geataichte agus air an tionndadh air ais. Bidh an cnag SHAPE a’ measgachadh eadar tri
cumaidhean TDL eadar-dhealaichte. Bheir an ire as isle cumadh dail a tha a’ dol a sealladh (ath-
aithris a’ crionadh), bheir meadhan-latha cumadh dail réidh (ath-aithris geata) agus bheir an ire as
airde cumadh dail a’ nochdadh (ath-aithris air ais). Bidh an cnag VERB ag atharrachadh deanamh
agus giullachd toraidhean an TDL. Le bhith a’ tionndadh a’ pharaimeatair tuathal bho mheadhan-
latha dublaidh sin dumhlachd nan tapan airson tiughad a bharrachd. Le bhith a’ tionndadh a’
pharaimeatair deiseil bho mheadhan-latha cuiridh sin buaidh smeuradh fuadain-ath-aithris le bhith
a’ biathadh toraidhean an TDL tro shreath de chriathragan uile-chuairt. Le bhith a’ cur ath-
bheothachadh lupaidh ris, meudaichidh sin dé cho fada ‘s a théid fuaim a tha a’ tighinn a-steach ath-
aithris tron chumadh TDL mus crion e. Le bhith a’ cur ath-bheothachadh dearbhach ris, bheir sin
toraidhean coltach ri gniomh crionaidh ath-aithris/dail air a chur an sas iar-TDL. Tha an raon meud
cuimhne dail a chaidh a riarachadh do “chumadh” an TDL timcheall air 2300ms gu 550ms a reir
suidheachadh CLK. A bharrachd air sin bheir CLK buaidh air farsaingeachd nan tapan airson an
TDL.

Algorithm TAPE:

Ath-chluich sampl caochlaideach coltach ri algorithms a lorgar ann am FABRIKAT. Thoir an aire
gun atharraich atharrachadh astar an ath-chluich pitch an fhuaim (coltach ri laimhseachadh teip). A’
gabhail ris gu bheil an cnag RAND air a shuidheachadh aig meadhan-latha, suidhichidh an cnag
OCT astar agus slighe ath-chluich an fhuaim a tha a’ tighinn a-steach. Tha am paraimeatair OCT air
a roinn ann an ceumannan tomhaiste. Tri airson ath-chluich air ais agus tri airson ath-chluich air
adhart:

[air ais 2x astar] - [air ais abhaisteach] - [air ais 1/2 astar] - [air adhart 1/2 astar] - [air adhart
abhaisteach] - [air adhart 2x astar]

Le bhith ag atharrachadh astar an ath-chluich theéid pitch an fhuaim atharrachadh. Bheir ath-chluich
aig 2x astar +1 ochdad fhad ‘s a bheir 1/2 astar -1 ochdad. Tha seo coltach ri bhith ag atharrachadh
astar ath-chluich clar-teip. Thoir an aire gun lughdaich slaodachadh astar an ath-chluich dilseachd
an fhuaim. Le bhith a’ tionndadh a’ chnag RAND tuathal bheir sin air an ath-chluich leum air
thuaiream eadar ath-chluich air adhart is air ais thad ‘s a chumas e an astar a chaidh a
shuidheachadh le OCT. Le bhith a’ tionndadh RAND deiseil bheir sin air an ath-chluich leum air
thuaiream eadar diofar slighean is astaran. Bidh ire an leum air thuaiream a’ dol am meud mar as
fhaide a théid cnag RAND a ghluasad air falbh bho mheadhan-latha (gach cuid deiseil agus tuathal).
Le bhith a’ cur ath-bheothachadh lupaidh ris, meudaichidh sin dé cho fada ‘s a théid fuaim a tha a’
tighinn a-steach a ghiullachd mus crion e. Le bhith a’ cur ath-bheothachadh dearbhach ris, bheir sin
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ochdadachd ath-chuairteach agus toraidhean neo-fhaicsinneach eile. Tha an raon meud cuimhne dail
timcheall air 2500ms gu 600ms a reir suidheachadh CLK. A bharrachd air sin bheir CLK buaidh air
ire gniomh RAND.

Giullachd stereo: Tha an da sheanal DSP air an gleusadh ann an doigh eadar-dhealaichte airson
leud stereo. Tha gineadairean air thuaiream neo-eisimeileach aig na algorithms GRAIN agus TAPE,
a’ ciallachadh gum bi toradh gniomhan leithid suathadh grainneach agus leum astar/slighe teip a’
toirt toraidhean eadar-dhealaichte airson an da sheanal. Tha farsaingeachdan tapan air thuaiream
neo-eisimeileach (ro-ghinte) aig an algorithm TDL airson an da sheanal.

SONRAIDHEAN TEICNIGEACH

Bacadh Inntrigidh 100kQ

Bacadh Toraidh 1k€2

Solar cumhachd Ceanglaiche rioban IDC Eurorack (seorsa ceann-uidhe 5x2 prine). Cleachd a-
mhain aonadan solar cumhachd ard-inbhe le luchd-saothrachaidh leithid Arturia, Doepfer, 4ms,
Tiptop Audio.

Bholtaids +12V DC

Tarraing Sruth 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Leud 60.5mm : 12HP

Airde 128mm : 3U

Doimhneachd a-staigh 28 mm

Doimhneachd a-muigh 23 mm

Cuideam 150 g

RABHADH NUAIR A BHITH A’ CEANGAL

* Gus casg a chur air mi-ghniomh agus failigeadh uidheim, tionndaidh sios am fuaim an-
comhnaidh, agus cuir dheth a h-uile aonad mus déan thu ceangal sam bith.

* Na cleachd ceanglaichean le resistors togte.

* Tog fuaim an amp a-mhain as deidh dhut am fuaim a thogail air a h-uile inneal ceangailte.
* Nuair a bhios tu a’ cur cumhachd air, cuir air cumhachd an amp agad mu dheireadh.

* Nuair a bhios tu a’ cur cumhachd dheth, cuir dheth cuamhachd an amp agad an toiseach.

* Tha proiseas toiseachaidh cumhachd aig an inneal seo de mu 1 dhiog mus obraich e gu h-
abhaisteach.

FIOS / TAIC

Airson taic theicnigeach no ma thachras mi-ghniomh no milleadh cuir fios gu Pladask Elektrisk.
Air feadh an t-Saoghail agus EU:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Nirribhidh — info@pladaskelektrisk.com

EU:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, An t-Suain — info@voltagesound.com
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DRADD [DE]

DRADD ist ein experimenteller, zeitbasierter Audioprozessor, der als Werkzeug zum
Hinzufligen von Ambiance und Farbe zu Ihren Synth-Patches gedacht ist. Das Projekt
begann als Versuch, Aspekte meines FABRIKAT-Pedals (Granularsynthesizer/Sample-
Wiedergabe) in das Eurorack-Format zu portieren, wurde aber seitdem um den Tapped-
Delay-Line-Algorithmus erweitert. Was dieses Trio von Algorithmen verbindet, ist ihre
unnaturliche, zeitbasierte Audiomanipulation. Obwohl ihre Methoden recht unterschiedlich
sind, kdnnen sie alle so abgestimmt werden, dass sie auf ihre eigene Weise Zeit zu dehnen,
zu biegen und umzukehren scheinen.

Lesen Sie vor der Verwendung dieses Gerdts die dem Produkt beiliegenden wichtigen

Sicherheitshinweise.

PARAMETER:

CLK: Setzt die DSP-Systemtaktfrequenz (Digitaler Signalprozessor) von 12 kHz bis 48 kHz.
Dieser Parameter verlangsamt oder beschleunigt die interne Verarbeitung des DSP. Das
bedeutet, er legt die Abtastrate, die GroBe des Verzoégerungsspeichers sowie die Rate
verschiedener anderer Parameter fest (siehe Abschnitt Algorithmen). Dartiber hinaus
verschiebt die Anpassung von CLK die Tonhdhe des aktuell im Verzogerungsspeicher
befindlichen Audios. Der gesamte Bereich ergibt ungefdhr 2 Oktaven an
Tonhdhenverschiebung. Beachten Sie, dass niedrige CLK-Einstellungen den Signal-Rausch-

Abstand verringern.

MOD: Modulationstiefe des zufalligen Systemtakts. Dies erzeugt einen zufalligen Vibrato-
Effekt. Der Effekt ist

ahnlich wie beim alten (mono) DRADD, bietet aber mehr Tiefe. Beachten Sie, dass CLK die
Geschwindigkeit der MOD-Funktion nicht beeinflusst.

LOOP: Decay/Feedback-Parameter. Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn ab 12 Uhr flgt
Looping-Feedback hinzu. Diese Art von Decay-Funktion steuert, wie lange eingehendes
Audio vom ausgewahlten Algorithmus verarbeitet wird. Drehen des Reglers gegen den
Uhrzeigersinn ab 12 Uhr flgt positives Feedback Gber Abschnitte des ausgewahlten
Algorithmus hinzu. Die Ergebnisse des positiven Feedbacks hangen vom verwendeten
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Algorithmus sowie den Einstellungen von P1 und P2 ab. Weitere Details finden Sie im
Abschnitt Algorithmen weiter unten. Beachten Sie, dass positives Feedback zu einer
unkontrollierten Oszillation fiihren kann. Ein guter Tipp ist, die minimale LOOP-Einstellung
beim Start zu vermeiden, da Sie von einem Feedback-StoB tUberrascht werden kénnten.
Seien Sie vorsichtig!

MIX: Dry/Wet-Mischer. Sauberes Audiosignal bei Minimum. Vollstandig bearbeitetes
Audiosignal bei Maximum. Dieser Parameter wirkt sich auf alle drei Ausgange aus (links,
rechts und Summe).

Audio In/Out: IN L/R sind die Audioeingange. Die Eingange sind so verlinkt, dass eine
Mono-Signalquelle

durch Anschluss an nur einen der Eingange an beide Kanale gesendet werden kann. OUT
L/R sind die Hauptaudioausgange. Zusatzlich gibt es einen SUM (L+R)-Ausgang, der die
Bearbeitung der beiden Kanale kombiniert.

P1 und P2: Algorithmus-abhangige Parameter. Siehe Abschnitt Algorithmen weiter unten.

CV-Steuerung: Die Parameter CLK, MOD, P1, P2 und LOOP kénnen tber CV gesteuert
werden. Wenn eine CV-Spannung anliegt, fungieren die zugehdrigen Regler als Parameter-
Offsets. Wenn ein Regler auf 12 Uhr steht, ermoglicht ein CV-Signal von £5 V den Zugriff
auf den gesamten Parameterbereich. Beachten Sie, dass die P1-, P2- und LOOP-Eingange
tiefpassgefiltert sind, was bedeutet, dass sie nicht auf schnelle LFOs oder Audioraten-
Signale reagieren. Die CLK- und MOD-Eingange sind weniger gefiltert und reagieren daher
etwas auf LFOs und Sub-/Bass-Audio. MIX kann nicht Gber CV gesteuert werden.

Kippschalter: Algorithmus-Wahlschalter. Wahlen Sie zwischen GRAIN, TDL und TAPE. P1
und P2 haben
entsprechende Parameterfunktionen.

GRAIN-Algorithmus:

Granularsynthesizer dhnlich den im FABRIKAT-Pedal gefundenen Algorithmen. Ermoglicht
das Dehnen, Mischen und Scrubben von eingehendem Audio. Beachten Sie, dass granulare
Zeitdehnung/Scrubbing nicht von Natur aus Tonhdéhenverschiebungen verursacht (anders
als bei Bandmanipulation). Bei MODE im Bereich gegen den Uhrzeigersinn ab 12 Uhr fuhrt
der Algorithmus kontinuierliches Time-Stretching durch. In diesem Modus stellt der MOVE-
Regler die Time-Stretch-Geschwindigkeit und -Richtung ein. Der Bereich gegen den
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Uhrzeigersinn ab 12 Uhr liefert Riickwartswiedergabe von normaler Geschwindigkeit bei
Min. bis zu Freeze bei 12 Uhr. Analog liefert der Bereich im Uhrzeigersinn ab 12 Uhr
Vorwartswiedergabe von normaler Geschwindigkeit bei Max. bis zu Freeze bei 12 Uhr. Bei
MODE im Bereich im Uhrzeigersinn ab 12 Uhr fihrt der Algorithmus manuelles Sample-
Scrubbing durch. In diesem Modus kdnnen Sie mit dem MOVE-Regler den
Verzogerungsspeicher manuell "auslesen”. Der MODE-Regler ermdglicht nicht nur die
Auswahl zwischen diesen beiden Hauptbetriebsmodi, sondern fligt auch zunehmende
Mengen an Grain-Shuffling/Zufallsverteilung hinzu, wenn er aus beiden Richtungen auf 12
Uhr gedreht wird. Bei 12 Uhr sind die Grain-Positionen vollstandig zufallig (wodurch die
Position des MOVE-Reglers unbedeutend wird). Mit Zurlickhaltung hinzugefligt, verleiht
Shuffling der Synthese einen flissigeren Charakter, wahrend GbermaBiger Gebrauch zu
Chaos fuhrt. Hinzufligen von Looping-Feedback verldangert, wie lange eingehendes Audio
verarbeitet wird, bevor es ausklingt. Hinzufligen von positivem Feedback erzeugt kiinstlich
klingende Ausklangnuancen, je nach Parametereinstellungen mehr oder weniger
flieBend/metallisch in der Klangfarbe. Der Bereich der VerzogerungsspeichergroBe betragt
etwa 2500 ms bis 600 ms, abhangig von der CLK-Einstellung. Zusatzlich beeinflusst CLK die
Grain-GroBe und die Grain-Erzeugungsrate.

TDL-Algorithmus:

Tapped-Delay-Line-Effekt (TDL). Im Wesentlichen ist dies ein Delay mit einer ganzen Reihe
von Ausgdngen, mit dem Sie verschiedene unnaturliche Hall-/Delay-Effekte erzeugen
konnen, einschlieBlich gegateter und umgekehrter Hall-Effekte. Der SHAPE-Regler blendet
zwischen drei verschiedenen TDL-Formen Uber. Minimum erzeugt eine Ausblend-Delay-
Form (ausklingender Hall), 12 Uhr erzeugt eine flache Delay-Form (Gate-Hall) und
Maximum erzeugt eine Einblend-Delay-Form (Reverse-Hall). Der VERB-Regler passt die
Zusammensetzung und Verarbeitung der TDL-Ausgange an. Drehen des Parameters gegen
den Uhrzeigersinn ab 12 Uhr verdoppelt die Tap-Dichte flir zusatzliche Fiille. Drehen des
Parameters im Uhrzeigersinn ab 12 Uhr fligt einen verschmierenden Pseudo-Hall-Effekt
hinzu, indem die TDL-Ausgange durch eine Kette von Allpass-Filtern geleitet werden.
Hinzufligen von Looping-Feedback verlangert, wie lange eingehendes Audio durch die
TDL-Form wiederholt wird, bevor es ausklingt. Hinzufligen von positivem Feedback liefert
ahnliche Ergebnisse wie eine Hall-/Delay-Decay-Funktion, die nach der TDL angewendet
wird. Der fir die TDL-"Form" zugewiesene VerzogerungsspeichergroBenbereich betragt
etwa 2300 ms bis 550 ms, abhangig von der CLK-Einstellung. Zusatzlich beeinflusst CLK
den Tap-Abstand fiir die TDL.
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TAPE-Algorithmus:

Variable Sample-Wiedergabe dhnlich den in FABRIKAT gefundenen Algorithmen. Beachten
Sie, dass das Andern der Wiedergabegeschwindigkeit die Tonhéhe des Audios verschiebt
(@hnlich wie bei Bandmanipulation). Unter der Annahme, dass der RAND-Regler auf 12 Uhr
steht, stellt der OCT-Regler die Wiedergabegeschwindigkeit und -richtung des
eingehenden Audios ein. Der OCT-Parameter ist in quantisierte Schritte unterteilt. Drei fur
rickwarts und drei fir vorwarts Wiedergabe:

[rev. 2x Geschw.] - [rev. normal] - [rev. 1/2 Geschw.] - [vorw. 1/2 Geschw.] - [vorw. normal] -
[vorw. 2x Geschw.]

Das Andern der Wiedergabegeschwindigkeit bewirkt eine Tonhdhenverschiebung des
Audios. 2x Geschwindigkeitswiedergabe ergibt +1 Oktave, wahrend 1/2 Geschwindigkeit -1
Oktave ergibt. Dies ahnelt der Anpassung der Wiedergabegeschwindigkeit eines Tapedeck.
Beachten Sie, dass die Verlangsamung der Wiedergabegeschwindigkeit die Audiotreue
verringert. Drehen des RAND-Reglers gegen den Uhrzeigersinn bewirkt, dass die
Wiedergabe zufallig zwischen Vorwarts- und Rickwartswiedergabe springt, wobei die von
OCT eingestellte Geschwindigkeit beibehalten wird. Drehen von RAND im Uhrzeigersinn
bewirkt, dass die Wiedergabe zufallig

zwischen verschiedenen Richtungen und Geschwindigkeiten springt. Die zufallige
Sprungrate erhoht sich, je weiter der RAND-Regler von der 12-Uhr-Position weggedreht
wird (sowohl im als auch gegen den Uhrzeigersinn). Hinzufligen von Looping-Feedback
verlangert, wie lange eingehendes Audio verarbeitet wird, bevor es ausklingt. Hinzufligen
von positivem Feedback kann rekursive Oktavierungen und andere unvorhersehbare
Ergebnisse liefern. Der Bereich der VerzégerungsspeichergréfBe betragt etwa 2500 ms bis
600 ms, abhdngig von der CLK-Einstellung. Zusatzlich beeinflusst CLK die Rate der RAND-
Funktion.

Stereo-Verarbeitung: Die beiden DSP-Kanale sind fiir Stereobreite unterschiedlich
abgestimmt. Die GRAIN- und TAPE-Algorithmen haben unabhéngige Zufallsgeneratoren,
was bedeutet, dass die Ergebnisse von Funktionen wie Granular-Shuffling und
Bandgeschwindigkeits-/Richtungs-Skipping fur die beiden Kanale unterschiedlich ausfallen.
Der TDL-Algorithmus hat unabhéngig randomisierte (vorab generierte) Tap-Abstande flir
die beiden Kanale.

TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN
Eingangsimpedanz 100kQ
Ausgangsimpedanz 1kQ
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Stromversorgung Eurorack IDC-Flachbandkabel-Stecker (5x2 Pin Terminal-Typ). Verwenden
Sie nur hochwertige

Netzteile von Herstellern wie Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.

Spannung =12V DC

Stromaufnahme 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Breite 60,5 mm : 12HP

Hohe 128 mm : 3U

Innentiefe 28 mm

AuBentiefe 23 mm

Gewicht 150 g

VORSICHTSMASSNAHMEN BEIM ANSCHLIESSEN

« Um Fehlfunktionen und Gerateschaden zu vermeiden, drehen Sie immer die Lautstarke
herunter und schalten Sie alle

Gerate aus, bevor Sie Verbindungen herstellen.

« Verwenden Sie keine Stecker mit eingebauten Widerstanden.

« Erhdhen Sie die Verstarkerlautstarke erst, nachdem Sie die Lautstarke aller
angeschlossenen Gerate aufgedreht haben.

« Schalten Sie beim Hochfahren die Stromversorgung lhres Verstarkers zuletzt ein.

« Schalten Sie beim Herunterfahren die Stromversorgung lhres Verstarkers zuerst aus.
* Dieses Gerat hat beim Einschalten einen Initialisierungsprozess von etwa 1 Sekunde,
bevor der Normalbetrieb

beginnt.

KONTAKT / SUPPORT

Fur technischen Support oder im Falle von Fehlfunktionen oder Schaden kontaktieren Sie
Pladask Elektrisk.

Weltweit und EU:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norwegen — info@pladaskelektrisk.com
EU:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Schweden — info@voltagesound.com
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DRADD [EL]

To DRADD e¢ivat €vag MEPAHATIKOG EMESEPYATTIG X0V PACIOPEVOG GTOV XpOVO, IOV TIPOOPLLETaL
WG epyaAEio yia TNV POoBNKn atpHocEopag Kol xpwpatog ota synth patches oag. To €pyo Eekivnoe
®G {1 TPooTIABEI PHETAPOPAG TITUX®V TOL TETOALOL pHov FABRIKAT (granular
synthesizer/avanapaywyn Selypdtwv) o poper| eurorack, aAA& €KTOTE EMEKTABNKE pe TNV
oLpTEPIANYM ToL aAyoplBpoL ypappng kaBuotépnong pe AyPelg (tapped delay line). Avté mov
EVQVEL LTI TNV TpLaSa aAyopiBpwy elvan n a@LOKN xpovikn ene&epyaacia nxov. Av kat ot pebodot
TOUG €IV APKETA SIAPOPETIKEG, HTTOPOVV OAEG VO GUVTOVIOTOLV £T01 WOTE VA Gaivovtal, N Kabepia
HE TOV 81KO TNG TPOTO, VX TEVIOVOLV, Vi ALYI{OLV KOl VO GVTIGTPEPOLY TOV XPOVO.

Ipw ypnowonotoete auth m povada, Staffdote o évivno Xnpavtikwv ITAnpopopiodv Acpaisiag
1oL TEPIAaUPBAVETAT OTO TTPOTOV.

ITAPAMETPOIL:

CLK: Opicel ) ouyvotta poAoylod cuotipatog Tov DSP (Ynolakod ene&epyaatr] oNHATOC) ATTO
12kHz é¢wg 48kHz. Avt n mapapetpog emPBpadivel 1 emMTayOVEL TNV ECOTEPIKT| ENEEPYNTia TOV
DSP. AnAadn opicet Tov puBpo derypatoAnyriag, to péyebog pviipng kaBuotépnong Kabmg Kot Tov
pLOPO sSSPV GAAWY TIAPAPETPWV (Seite TNV evotnTa aAyopibpwv). EmmAéov, | pvBpion tov
CLK Ba petatomnioel Tovik& Tov )0 Tov givat amobnkevpévog otn pvnpn kabuotépnong. OAo 1o
€0pog amodidel mepimov 2 OKTAPEG TOVIKIG HETATOMONG. ZNHEIMOTE OTL 01 XapUNAEG puBuioeig CLK
Ba petwoovy tov Adyo orjpatog mpog B6puflo.

MOD: Bd&bBog tuxaiag Stapop@mong poAoylol cLCTHHATOG. AVTO TTapayel éva Tuyaio e@é vibrato.
To e@é elvan mapdpoto pe 1o maAd (Hovoewvikd) DRADD aAA& el peyaAitepo Stabéaipo B&bog.
Inpewwote 6m to CLK Sev enmpeddet v tayvtnta g Aettovpyiag MOD.

LOOP: INapapetpog anooPeong/avadpaong. Ilepiotpepoviag 1o Kovpmi §e§loatpoga (Cw) amo
peoaia Béon mpooBetel avadpaon Ppoxov. AuTog 0 TUMOG AELTOLPYING AMOGPECT|G EAEYXEL TOCO
KO1pO 0 €l0epXOpEVOG Y06 Ba emedepyaletan amd Tov emAeypévo aAyopiBpo. Ieprotpépoviag to
KOULUTIL aploTePOOTPOQX (ccw) TipocBétel BeTikn avadpaon O€ THNHATA TOL ETMAEYHEVOL
aAyopiBpov. Ta anoteAéopata and tn Betikn avadpaon Ba eaptmvtal anod Tov aAyopiBpo mov
xprotponoteitar KaBag ko anod mn pubpion tewv P1 ko P2. Agite v evotnta aAyopiBpwv
TIOPOKAT® Y10 TIEPLOCOTEPEG AEMTOPEPELEG. ENHEIOOTE OTL 1] BeTIKT| avadpaon pmopet va odnynoet
o€ ave&EAeYKTN TOAGVT®wOT. Ml KoAr] oL ovAn elvan va amo@uyete Ty eAdyiotn pvBpion LOOP
Kot TNV ekkivnon, kabwg prmopel va opvidiaoteite ano eva eonacpa avadpaong. Na eiote
TIPOCEKTIKOL!
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MIX: Miktng oteyvov/ene&epyaopévou onpatos. Kabapog nyog ato eAdyioto. [TANpwg
ENEEEPYATEVOG T)XOG OTO HEYLOTO. AUTH 1) TOXPALETPOG EMNPEALEL KA TIG TPELG £E000LE (aploTepT),
de&l&x Ko sum).

Etc080¢/E&od0g Hyov: Ta IN L/R eivat ot eicodot ryov. Ot eicodot eivar ouvdedepéveg €101 MOTE
H1X HOVOQ®VIKT] TINYT OT|HOTOG VO PTIOPEL va oTaAel Kot 0T U0 KOVAALX GLUVEEOVTOG HOVO Pia amo
TG e10060v¢. Ta OUT L/R eivon n kOpra €€080¢ 1)xov. EmmAgov, vnapyet pia €€06og SUM (L+R)
TIoV oLVOLACEL TNV eme&epyacia TV VO KAVOAL®V.

P1 xon P2: TTapapetpol mov e€aptavial amd tov aAyopiBpo. Asite v evotnta aAyopiBpwv
TIOPOKATE.

"EAgyyog CV: Ot napdpetpot CLK, MOD, P1, P2 kon LOOP pmopotv va eAgyxBovv péow cv. Otav
EQAPHOLETAL CV, TA OYETIKA KOLUTILX AEITOLVPYOVV ¢ avTioTaBpioelg mapapétpwy. Me éva kKovpmi
puBpopévo otn pecaia BEon, N mpoaBrkn evog onpatog CV £5v Ba éxel mpooPaon oe 6Ao To
€0POG NG MAPAHETPOL. LNHEIOOTE 0T 01 €i0odo1 P1, P2 kan LOOP givon @IATpaplopéveg pie xapunAn
S1éAevor, mov onpaivel 0Tt ev Ba avtamokpivovtan o ypriyopa LFO 1 onpata akouoTiko
puBpov. Ot elocodol CLK kot MOD givot Atyotepo QIATPUPLOUEVES, EMOUEVOG AVIATIOKPIVOVTOL
Kanw¢ oe LFO kot vno-/pndoo fyo. To MIX dev pmopet va eheyyBetl pe cv.

Awakomng evadrayng: EmAoyéag ahyopibpov. EmAéSte petal GRAIN, TDL kot TAPE. Ta P1
ko P2 Ba éxouv avtiotoiyeg Aettoupyieg TOpAPETPOV.

A\yop1Opog GRAIN:

Kokkadng ouvBetnt¢ (Granular synthesizer) mopopolog pe aAyopiBpovg mov Bpiockoviot 0to
netdAt FABRIKAT. X0g eMTPENEL VX TEVIWOETE, VA AVOKOATEYETE KoL va "tpiyiete” (scrub) tov
ELOEPYOHEVO TXO0. ZNHEIDOTE OTL I KOKKWONG XPOVIKI] EMUNKLVOT)/TpiYpo dev mpokaAel eyyevmg
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TOVIKT] petatomon (o€ avtifeon pe tov xeplopo towviag). Me 1o MODE puBpiopévo oty
apLOTEPOOTPONPT (CCW) TIEPLOXT| IO T pecaia BEon, 0 adyopiBpog eKTeAEL CLVEXT XPOVIKT|
gMNKLVOT). € avth N Aettovpyia, To kovpni MOVE opilel v taydTnTo Ko v KatevbBouvon g
XPOVIKT|G empnKuvong. H aplotepootpo@n meployr| amod ) pecaio B€omn amodidel avtiotpogn
QVOTIOPAY®YT OTIO KAVOVIKT TaXXVTNTA 0TO €AGK10TO €0¢ Ay Ha (freeze) otn pecaia Beom.
[Mapopoing, n 6e§looTporn (cw) Teployr| and TN pecaia B€on amodidel KAVOVIKT avamapaywyr) amo
KOVOVIKT] TO(UTNTO OTO HEYLIOTO €0¢ TAywHa ot peoaia B¢on. Me to MODE puBpiopévo ot
8e&160TpoPn TEpLOXT amo T peoaia B€om, o aAyoplBpog ekteAel xelpokivnto TpiYpo deiypatog
(sample scrubbing). e avt ™ Aettovpyia, to kovpni MOVE ocag emtpémnet va "Srafaete”
XEWpoKivnTa TN pviun kabuvotépnong. EXTog amo 1o va oag emTpénel vo eMAEYeTe HETAED ALTAOV
TV 600 KUPL®V TPOTIOV AstTovpyiag, To kovpuni MODE Ba ipooBétel avéavopeveg moootnteg
QVOKATE LATOG/TUXANOTOINOTG KOKKWV 0Tav puBpileton mpog t pecaia B€on amd onoladnmote
KatevBuvor. X1 peoaia B€omn, o1 BE0EIG TV KOKK®V VAL EVIEADC TUXLOTIOINHEVES (KOBLOTOVTOG
™ B€0m toL KovpTov MOVE acnpavt). [IpootiBépevo e GLYKPATNON, TO avaKATEUX Oivel 0N
olbVOeoT évay TO PEVOTO XAPAKTIPA, EVA T) LIEPBOAIKT| Xprion amoépel Xdog. H mpoabnkn
avadpaong Bpoxov avéavel To TOG0 KApo o e1gepdeVOC 1X0¢ Ba vootel eme&epyaaia mpv anod
v andofBeon. H npoobnkn Betikng avadpaong amodidel texvntég yevoelg anoofeong, Alyotepo 1
TIEPLOCOTEPO PELOTEC/ PETAAANIKEG GE NXOXPOHA avaAoya e TG puBpioelg Twv mapapétpwv. To
€0pog peyéBoug pvnung kaBuotépnong eivan mepinov 2500ms £éwg 600ms avaAoya pe ) pLuOpLoN
CLK. EmmAéov, 1o CLK Ba ennpedoel 1o péyefog KOKK@V Kol ToV pLBHO TIapaywyng KOKK®V.

AAyop1Opog TDL:

Eoé ypappng kaBuotépnong pe Anyelg (Tapped delay line - TDL). Xtnv ovoia, TpoOKELTal yla Hix
KaBuoTtEpPNON e Eva 0wpd €£060VG IOV CUG EMTPETEL VO TIAPAYETE S1APOPA XPVOTKNX EPE
avTnNXNong/KaBuotepnong, CLPMEPIAAHPAVOHEVOV QVINXNOE®V e TTUAN (gated) Ko
avteotpappevav. To kovpni SHAPE avapetyvoet petadd tprav dtagopetikav oxnpateov TDL. To
eAAY10TO TIAPAYEL Eva O KaxBuoTtepnong e otadiakn eExoBevnon (avinynon anoofeong), n
peoaia B€on mapayel éva eminedo oxnpa kaBuotépnong (avtnynon MOANG) Kal TO HEYIOTO TIAPAYEL
éva oxnpa kaBuotépnong pe otadiakr evioyvon (aveotpappevn avirynon). To kovpuni VERB
puBpicel Tn oLvBeon ko TNV eneéepyacia Twv e£00wv TDL. ITeploTpéPovTag TNV MXPAHETPO
apLOTEPOCTPOQX aTO TN pesaia BEon StmAaoiadel TRV TUKVOTNTA ANPERV Yyl TPOGBETO KOG,
[Teprotpe@ovTag TNV MApAUETPO SeE100TPOPX Ao TN pecaia BEon ipoaBeTel éva epé dmAmong
Pevdo-avtnynong tpopodotaviag Tig e§08ouvg TDL péom piag aAvaidag giAtpwv SieAevong 6Awv
TV ovxvotTev. H mpoadnkn avddpaong Bpoxov auéavel To mOco Kaipd o e10epXOHEVOG TIX0G B
enavaAapaveton péom Tov oxnpatog TDL mipv anod v anocsBeon. H mpoobrjkn Betikrg
avadpaaonG ATOPEPEL AMOTEAETHATA TIPOHOLX HE Pla AelTovpyia andofBeong
avtnynong/kabuvotépnong mov epappoleton peta 1o TDL. To ebpog peyéBoug pvipng
KaBuotépnong mov SatiBeton oto "oyrpa” TDL eivon mepimov 2300ms €¢wg 550ms avaAoya pe
puBpon CLK. EmmAéov, to CLK Ba ennpedoel v anootaon Ayewy yia to TDL.
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AlyopiOpog TAPE:

MetafAnt avamapaywyn delypoatog mapopoia pe aAyopiBpovg mov Bpiokoviot cto FABRIKAT.
ZNHEIOOoTE OTL N cAAayn TNG TaxOTNTAG avamapay®yng Ba pHeTatomioel TOVIKA Tov 1o (Ttapopola e
TOV XEIPLOHO Tonviag). YrmoBétoviag 0Tt To kovpmi RAND eivon puBpiopévo otn pecaia B€om, to
kovpri OCT opidetl TNV Tax0TNTA KOl TNV KATELBLYVON AVATIHPAYWYTG TOL E10EPXOHEVOL NXov. H
napapetpog OCT Swpeiton oe kPavtiopeva Pripata. Tpia yiax avtioTpo@n Kot Tpict yio KAOVOVIKN
AVOTIOPAYWYN:

[avT. TayvnTa 2X] - [avt. kavovikn] - [avt. taxOtta 1/2] - [kavov. taxdtnta 1/2] - [kavov.
Kavovikn] - [Kavov. tayxotnta 2x]

H aAAayn g Tay0TNTOG avamapay®yng TPOKaAEl TOVIKI HETATOMON Tov 1xov. H taydtnta
avamapaywyng 2x anodidet +1 oktafa, eva n taxdtnta 1/2 amodidet -1 oktafa. Avto givat
TIAPOHOLO0 HE TN POBHIOT] TNG TAXVTNTAG AVATIAPAYWYNG EVOG KAGETOPWVOL. LNHEIDOTE OTL N
empBpaduvon g TaXLTNTAG AVATIHPAYWYTG Ba pEl®ael TNV TOTOTNTA N)Xov. [TeploTpépovtag To
koupTi RAND aplotepOoTpo@a TPOKAAEL TuXXIX EVOAAQYT] TNG AVATIOPAY®YNG HETAED KAVOVIKTG
KOl aQvTIoTPOoQNG KatebBuvaomng, S1aTnpavTag Ty taxdTnTa ov €xel oplotei ano to OCT.
[Teprotpépovtag o RAND 6e€l00Tpo@a IpoKaAEL TuXaior EVAAAXYT] TG AVATIXPAYWYTG HETAED
S1QOPETIKOV KatevBivoemy Kat tayuttwv. O puBpog Tuxaiag evallayng avéavetal 660 TO KOLTT
RAND anopakpouvetal and ) pecaia Bomn (tooo e§ldéotpoga 600 Kat aplotepdotpora). H
npooBnkn avadpaong fpoxov avédvel To mGoo Kopd o e10epxOpEVOC NX0G B vooTel enedepyaoia
npv ano v andoPeon. H mpoobnkn Betikig avadpaong pmopel va amo@épel avadpoptKeg
oktafonomoelg kot GAAa anpofAenta anoteAéopata. To e0pog peyéBoug pvnpng kabuotepnong
etvon mepinov 2500ms €wg 600ms avdAoya pe ) pvBpion CLK. EmmAéov, to CLK Ba ennpedoet
Tov puBpO TG Aettoupyiag RAND.

Yrepeo@aviki) enegepyacia: Ta 500 kavalia DSP eival GLUVTOVIOHEV SIOPOPETIKG Y1a
0T1EPE0PVIKO €Vpoc. Ot aiyoprBpot GRAIN kot TAPE €xouv aveldpTtnteg TuxXaieg YEVVITPLEG, IOV
OTHOIVEL OTL TO KMOTEAECHN AEITOVPYLOV OTIWG TO KOKKAOSEG AVAKATELA KL 1 TuXaior EVAAAXYT
ToLOTNTOG/KATELBLVON G TaLViOG TXPAYOLY S1POPETIKA ATOTEAETHATA Yia Ta SU0 KavaAa. O
aAyopiBpog TDL €xel ave§aptnTa TUXXIOTIONHEVEG (TIPO-TIAPAYOHEVEG) AMOOTACELG ANPEDV Y1 TX
d00 KavaAla.
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TEXNIKEZ NMPOAIATPA®EX

Avtiotaon Eladdov 100k

Avtiotaon E€E66ov 1kQ

Tpopodoaoia loxvog Ytodoxn tawiokoAwdiov Eurorack IDC (TUTIOU 0kpodekTn 5%2
oKidwV). XpNOLUOTIOLEITE HOVO VYNANG TIOLOTNTOG HOVASEG TPOYPOSOTiag Ao
Kataokevooteg OoTtwg Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.

Tdon +12V DC

KatavédAwon Pevpatog 200mA (+12V), 40mA (-12V)

MA&tog 60.5mm : 12HP

Ygog 128mm : 3U

EowTteptkod BaBog 28 mm

E€wtepkd PABog 23 mm

B&pog 150 g

MPO®YAAZEIX KATA TH ZYNAEZH

* Mo va amo@uyeTe SuoAertoupyia kot PAGPN TOU €EOTIALOUOV, XOAUNAWVETE TTAVTA TNV
EVTOON KOIL ATTEVEPYOTIOLEITE OAEG TIG HOVASEG TIPLV KAVETE OTIOLEGONTIOTE CUVOEDELG.

* Mn XpNOLHOTIOLEITE CUVOECHOUG UE EVOWHPXTWHEVEG OVTIOTACELG,

« AUENOTE TNV £VTAON TOVU EVIOXUTA HOVO QPOV EVEPYOTIOLOETE TNV EVTAON O€ OAEG TLG
OUVOESEUEVEG TUOKEVEG.

* Kat& tnVv evepyomoinon, eVEPYOTIONOTE TEAEUTALO TOV EVIOXUTH OOG.

« Katd tnVv amevepyotoinon, amevepyoTooTE TPWTA TOV EVIOXVUTH OO,

« AUTN N ouokeLN £XEL Lo SLaSLKATI APXLIKOTIOINONG KATA TNV €KKivnon Tepimou 1
SEVTEPOAETITOU TIPLV ATIO TNV KAVOVLKK AELTOupYyiaL.

EMIKOINQNIA / YNOXTHPIZH

M TEXVLIKN uTtOoTAPLEN 1N o€ TEPITTTWON SuoAstTtoupyiag 1 PAAPNG, ETILKOWWVNOTE UE TNV
Pladask Elektrisk.

MNaykoopiwg kot EE:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norway — info@pladaskelektrisk.com

EE:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Sweden — info@voltagesound.com
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DRADD [HU]

A DRADD egy kisérleti, id6alapt hangprocesszor, amelyet arra terveztek, hogy hangulati elemeket
és szint adjon szintetizator foltjaihoz. A projekt a FABRIKAT pedalom (granularis
szintetizator/minta lejatszas) aspektusainak eurorack formatumba valé atiiltetésére tett kisérletként
indult, de azéta kiboviilt a megcsapolt késleltetd vonal algoritmus beillesztésével. Ezt az
algoritmusharmast a természetellenes id6alapti hangmanipulaci6 koti 6ssze. Bar mddszereik
meglehetdsen eltéréek, mindegyikiik igy hangolhat6, hogy a maguk modjan tgy tinjenek, mintha
az id6t nyujtandk, hajlitanak és megforditanak.

A késziilék haszndlata elétt olvassa el a termékhez mellékelt Fontos Biztonsdgi Informdciok lapot.

PARAMETEREK:

CLK: Beadllitja a DSP (digitalis jelfeldolgoz6 processzor) rendszerérajel-frekvenciajat 12kHz és
48kHz kozott. Ez a paraméter lassitja vagy gyorsitja a DSP bels6 feldolgozasat. Ez hatdrozza meg a
mintavételezési frekvenciat, a késleltetési memoria méretét, valamint szdmos mas paraméter
sebességét (lasd az algoritmus részt). Ezenkiviil a CLK allitasa eltolja a késleltetési memariaban
éppen tarolt hang hangmagassagat. A teljes tartomany kortilbeliil 2 oktav hangmagassag-eltolast
eredményez. Ne feledje, hogy az alacsony CLK beallitdsok csokkentik a jel-zaj viszonyt.

MOD: Véletlenszer(i rendszerorajel modulaciés mélység. Ez véletlenszerti vibrato hatast kelt. A
hatas hasonl6 a régi (mono) DRADD-hoz, de nagyobb mélység all rendelkezésre. Ne feledje, hogy
a CLK nem befolyésolja a MOD funkci6 sebességét.

LOOP: Lecsengés/visszacsatolas paraméter. A potmétert kdzépallastol az 6ramutaté jarasaval
megegyez0 iranyba (cw) forgatva hurkolt visszacsatolas adhat6 hozza. Ez a fajta lecsengési funkcio
szabalyozza, hogy a bejov6 hang mennyi ideig lesz feldolgozva a kivalasztott algoritmus altal. A
potmétert az 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyba (ccw) forgatva pozitiv visszacsatolas adhat6 a
kivalasztott algoritmus szakaszaira. A pozitiv visszacsatolas eredménye a hasznalt algoritmustol,
valamint a P1 és P2 beallitasaitol fiigg. Tovabbi részletekért lasd az alabbi algoritmus részt. Ne
feledje, hogy a pozitiv visszacsatolas elszabadul6 gerjedéshez vezethet. J6 tanacs, hogy inditaskor
keriilje a minimalis LOOP beallitast, mert visszacsatolasi kitorés érheti meglepetésként. Legyen
ovatos!

MIX: Szaraz/nedves jelszintkeverd. Minimumon tiszta hang. Maximumon teljesen feldolgozott
hang. Ez a paraméter mindharom kimenetre (bal, jobb és 6sszeg) hatassal van.
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Audio Bemenet/Kimenet: Az IN L/R az audio bemenetek. A bemenetek 6ssze vannak kapcsolva,
igy egy mono jelforras kiildhet6 mindkét csatorndra, ha csak az egyik bemenethez csatlakoztatjuk.
Az OUT L/R a {6 audio kimenet. Ezen kiviil van egy SUM (L+R) kimenet, amely a két csatorna
feldolgozasat egyesiti.

P1 és P2: Algoritmusfiiggd paraméterek. Lasd az alabbi algoritmus részt.

CV vezérlés: A CLK, MOD, P1, P2 és LOOP paraméterek CV-n keresztiil vezérelhet6k. Amikor
CV-t alkalmazunk, a hozza tartozé potméterek paraméter-eltolasként miikodnek. Ha a potméter
kozépallasban van, egy +5V-0s CV jel a paraméter teljes tartomanyat elérhet6vé teszi. Ne feledje,
hogy a P1, P2 és LOOP bemenetek alulatereszt6 szlir6vel vannak ellatva, ami azt jelenti, hogy nem
reagalnak gyors LFO-kra vagy audio frekvenciaju jelekre. A CLK és MOD bemenetek kevésbé
szlirtek, igy valamelyest reagalnak az LFO-kra és a szub/basszus hangokra. A MIX nem vezérelhetd
CV-vel.

Kapcsolé: Algoritmusvalaszt6. Valasszon a GRAIN, TDL és TAPE kozott. A P1 és P2 megfelel6
paraméterfunkciokkal fognak rendelkezni.

GRAIN algoritmus:

A FABRIKAT pedalban talalhat6 algoritmusokhoz hasonlé granularis szintetizator. Lehet6vé teszi a
bejovo hang nyujtasat, keverését és manudlis gorgetését. Ne feledje, hogy a granularis
idonyujtas/gorgetés 6nmagaban nem okoz hangmagassag-eltolodast (ellentétben a
szalagmanipulacioval). Amikor a MODE a kozépallastol ccw tartomanyban van beallitva, az
algoritmus folyamatos id6ényujtast végez. Ebben a m6dban a MOVE potméter éallitja be az
idonyujtas sebességét és iranyat. A kozépallastol ccw tartomany forditott lejatszast eredményez a
minimumon 1év6 normal sebességtol a kozépallasnal 1évo fagyasztasig. Hasonloképpen, a
kozépallastol cw tartomany eldre lejatszast eredményez a maximumon lévo normal sebességtol a
kozépallasnal 1évo fagyasztasig. Amikor a MODE a kozépallastol cw tartomanyban van beallitva,
az algoritmus manualis minta gorgetést végez. Ebben a médban a MOVE potméterrel manualisan
"olvashat" a késleltetési memoriaban. Amellett, hogy lehet6vé teszi a valasztast e két f6 miikodési
mod kozott, a MODE potméter névekvo mértékli szemcse-keverést/véletlenszeriisitést ad hozza,
amikor barmelyik iranybdl a kozépallas felé allitjak. Kozépallasban a szemcsepoziciok teljesen
véletlenszerliek (a MOVE potméter pozicidjat jelentéktelenné téve). Visszafogottan alkalmazva a
keverés folyékonyabb karaktert ad a szintézisnek, mig a tilzott hasznalat kaoszt eredményez. A
hurkolt visszacsatolas hozzaadéasa noveli, hogy a bejov6 hang mennyi ideig lesz feldolgozva a
lecsengés el6tt. A pozitiv visszacsatolds hozzdadasa mesterséges hangzasu lecsengési izeket
eredményez, melyek hangszine a paraméterbeallitasoktol fliggéen tobbé-kevésbé folyékony/fémes.
A késleltetési memoria mérettartomanya koriilbeliil 2500ms és 600ms kozétt van, a CLK
beallitastol fiiggéen. Ezenkiviil a CLK befolyasolja a szemcseméretet és a szemcsegeneralasi
sebességet.

2/4



TDL algoritmus:

Megcsapolt késleltetd vonal (TDL) effekt. Lényegében ez egy késleltetés rengeteg kimenettel,
amely lehet6vé teszi kiilonb6z6 természetellenes zengetési/késleltetési effektek létrehozasat,
beleértve a kapuzott és forditott zengetéseket. A SHAPE potméter harom kiilonb6z6 TDL alakzat
kozott kever. A minimum elhalkul6 késleltetési alakzatot (lecsengd zengetés), a kdzépallas lapos
késleltetési alakzatot (kapuzott zengetés), a maximum pedig feler6sod6 késleltetési alakzatot
(forditott zengetés) eredményez. A VERB potméter a TDL kimenetek 0sszetételét és feldolgozasat
allitja be. A paramétert kozépallastol ccw forgatva megduplazza a késleltetési csapok stirtiségét a
nagyobb teltség érdekében. A paramétert kozépallastdl cw forgatva egy ken6d6 pszeudo-zengetési
effektust ad hozza azaltal, hogy a TDL kimeneteket mindentatereszt6 szlir6k lancan vezeti
keresztiil. A hurkolt visszacsatolas hozzaadasa noveli, hogy a bejovo hang hanyszor ismétlodjon
meg a TDL alakzaton keresztiil a lecsengés el6tt. A pozitiv visszacsatolas hozzaadasa a TDL utan
alkalmazott zengetési/késleltetési lecsengési funkciéhoz hasonl6 eredményeket hoz. A TDL
"alakzathoz" lefoglalt késleltetési memoria mérettartomanya koriilbeliil 2300ms és 550ms kozott
van, a CLK beallitastél fiiggéen. Ezenkiviil a CLK befolyasolja a TDL csapkozok tavolsagat.

TAPE algoritmus:

Viltoztathaté minta lejatszas, hasonl6 a FABRIKAT-ban talalhaté algoritmusokhoz. Ne feledje,
hogy a lejatszasi sebesség megvaltoztatasa eltolja a hangmagassagot (hasonloan a
szalagmanipulaciohoz). Feltételezve, hogy a RAND potméter kdzépallasban van, az OCT potméter
allitja be a bejovo hang lejatszasi sebességét és iranyat. Az OCT paraméter kvantalt 1épésekre van
osztva. Harom forditott és harom el6re lejatszashoz:

[ford. 2x sebesség] - [ford. normal] - [ford. 1/2 sebesség] - [el6re 1/2 sebesség] - [el6re normal] -
[el6re 2x sebesség]

A lejatszasi sebesség megvaltoztatasa a hangmagassag eltolodasat okozza. A 2x-es sebességii
lejatszas +1 oktavot, mig az 1/2 sebesség -1 oktavot eredményez. Ez hasonlé a magné lejatszasi
sebességének allitasahoz. Ne feledje, hogy a lejatszasi sebesség csokkentése rontja a hanghiiséget. A
RAND potmétert ccw forgatva a lejatszas véletlenszer(ien valtogat az el6re és forditott lejatszas
kozott, mikdzben megtartja az OCT altal beallitott sebességet. A RAND potmétert cw forgatva a
lejatszas véletlenszertien ugral a kiilonb6z6 iranyok és sebességek kozott. A véletlenszerli ugrasok
sebessége novekszik, minél tavolabb forgatjak a RAND potmétert a kdzépallastol (mind cw, mind
ccw iranyban). A hurkolt visszacsatolas hozzaadasa noveli, hogy a bejov6 hang mennyi ideig lesz
feldolgozva a lecsengés el6tt. A pozitiv visszacsatolas hozzaadasa rekurziv oktavozast és mas
kiszamithatatlan eredményeket hozhat. A késleltetési memoria mérettartomanya koriilbeliil 2500ms
és 600ms kozott van, a CLK bedllitastol fiiggden. Ezenkiviil a CLK befolyasolja a RAND funkcié
sebességét.

Sztereo feldolgozas: A két DSP csatorna eltér6en hangolt a sztered szélesség érdekében. A GRAIN
és TAPE algoritmusok fiiggetlen véletlenszer(i generatorokkal rendelkeznek, ami azt jelenti, hogy
az olyan funkciék kimenetele, mint a granularis keverés és a szalagsebesség/irany ugralas, eltérd
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eredményeket produkal a két csatornan. A TDL algoritmus fiiggetleniil véletlenszertsitett (el6re
generalt) csapkozokkel rendelkezik a két csatornan.

TECHNIKAI SPECIFIKACIOK

Bemeneti impedancia 100kQ

Kimeneti impedancia 1kQ

Tapellatas Eurorack IDC szalagkabel csatlakozé (5x2 tiis termindl tipus). Csak kivalé min6ségii
tapegységeket hasznaljon, olyan gyartoktdl, mint az Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Fesziiltség +12V DC

Aramfelvétel 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Szélesség 60.5mm : 12HP

Magassag 128mm : 3U

Bels6 mélység 28 mm

Kiils6 mélység 23 mm

Tomeg 150 g

OVINTEZKEDESEK CSATLAKOZTATASKOR

* A hibas miik6dés és a berendezés meghibasodasanak elkeriilése érdekében mindig halkitsa le a
hanger6t, és kapcsoljon ki minden egységet, miel6tt barmilyen csatlakoztatast végezne.

* Ne hasznaljon beépitett ellenallassal rendelkez6 csatlakozdkat.

* Csak azutan novelje az erdsitd hangerejét, miutan bekapcsolta az 6sszes csatlakoztatott eszk6z
hangerejét.

» Bekapcsolaskor az erdsitot kapcsolja be utoljara.

+ Kikapcsolaskor az er6sit6t kapcsolja ki el6szor.

* Ennek az eszkoznek koriilbeliil 1 masodperces bekapcsolasi inicializalasi folyamata van a normal
miikddés elott.

KAPCSOLAT / TAMOGATAS

Technikai tamogatasért, illetve meghibasodas vagy sériilés esetén forduljon a Pladask Elektrisk-hez.
Vilagszerte és EU:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norvégia — info@pladaskelektrisk.com

EU:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Svédorszag — info@voltagesound.com
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DRADD [IT]

DRADD e un processore audio sperimentale basato sul tempo, concepito come strumento per
aggiungere atmosfera e colore alle tue patch di sintetizzatore. Il progetto e iniziato come tentativo di
trasferire aspetti del mio pedale FABRIKAT (sintetizzatore granulare/riproduzione di campioni) nel
formato eurorack, ma da allora si e espanso con l'inclusione dell'algoritmo di linea di ritardo a prese

multiple. Cio che lega questo trio di algoritmi é la loro innaturale manipolazione audio basata sul
tempo. Sebbene i loro metodi siano piuttosto diversi, possono essere tutti regolati in modo tale da
sembrare, ognuno a modo suo, di allungare, piegare e invertire il tempo.

Prima di utilizzare questa unita, leggere il foglio informativo sulla sicurezza importante incluso con
il prodotto.

PARAMETRI:

CLK: Imposta la frequenza di clock di sistema del DSP (processore di segnale digitale) da 12kHz a
48kHz. Questo parametro rallenta o accelera 1'elaborazione interna del DSP. Significa che imposta
la frequenza di campionamento, la dimensione della memoria di ritardo cosi come la velocita di vari
altri parametri (vedere la sezione dell'algoritmo). Inoltre, la regolazione di CLK provochera un pitch
shift dell'audio attualmente immagazzinato nella memoria di ritardo. L'intera gamma produce circa
2 ottave di pitch shifting. Si noti che impostazioni CLK basse diminuiranno il rapporto segnale-
rumore.

MOD: Profondita di modulazione casuale del clock di sistema. Produce un effetto vibrato casuale.
L'effetto e simile al vecchio DRADD (mono) ma con maggiore profondita disponibile. Si noti che
CLK non influisce sulla velocita della funzione MOD.

LOOP: Parametro di decadimento/feedback. Ruotando la manopola in senso orario da mezzogiorno
si aggiunge feedback in loop. Questo tipo di funzione di decadimento controlla per quanto tempo
l'audio in ingresso verra elaborato dall'algoritmo selezionato. Ruotando la manopola in senso
antiorario si aggiunge feedback positivo attraverso sezioni dell'algoritmo selezionato. I risultati del
feedback positivo dipenderanno dall'algoritmo utilizzato e dall'impostazione di P1 e P2. Vedere la
sezione dell'algoritmo piu avanti per maggiori dettagli. Si noti che il feedback positivo puo
provocare oscillazioni incontrollate. Un buon consiglio é evitare l'impostazione LOOP minima
all'avvio, poiché si potrebbe essere sorpresi da un'esplosione di feedback. Fare attenzione!

MIX: Mixer dry/wet. Audio pulito al minimo. Audio completamente elaborato al massimo. Questo
parametro influisce su tutte e tre le uscite (left, right e sum).
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Ingresso/Uscita Audio: IN L/R sono gli ingressi audio. Gli ingressi sono collegati in modo tale che
una sorgente di segnale mono possa essere inviata a entrambi i canali collegandosi a uno solo degli
ingressi. OUT L/R sono l'uscita audio principale. Inoltre é presente un'uscita SUM (L+R) che
combina 'elaborazione dei due canali.

P1 e P2: Parametri dipendenti dall'algoritmo. Vedere la sezione dell'algoritmo piu avanti.

Controllo CV: I parametri CLK, MOD, P1, P2 e LOOP possono essere controllati tramite cv.
Quando viene applicato un cv, le manopole associate fungono da offset del parametro. Con una
manopola impostata a mezzogiorno, 1'aggiunta di un segnale CV di +5V consentira di accedere
all'intera gamma del parametro. Si noti che gli ingressi P1, P2 e LOOP sono filtrati passa-basso, il
che significa che non risponderanno a LFO rapidi o segnali in frequenza audio. Gli ingressi CLK e
MOD sono meno filtrati e quindi rispondono in qualche modo a LFO e audio sub/bass. MIX non
puo essere controllato tramite cv.

Interruttore a levetta: Selettore di algoritmo. Scegliere tra GRAIN, TDL e TAPE. P1 e P2 avranno
funzioni parametriche corrispondenti.

Algoritmo GRAIN:

Sintetizzatore granulare simile agli algoritmi presenti nel pedale FABRIKAT. Permette di allungare,
mescolare e scrubare 1'audio in ingresso. Si noti che il timestretching/scrubbing granulare non causa
intrinsecamente pitch shifting (a differenza della manipolazione del nastro). Con MODE impostato
nell'intervallo in senso antiorario da mezzogiorno, I'algoritmo esegue un timestretching continuo. In
questa modalita, la manopola MOVE imposta la velocita e la direzione del timestretching.
L'intervallo in senso antiorario da mezzogiorno produce riproduzione inversa dalla velocita normale
al minimo fino al congelamento a mezzogiorno. Allo stesso modo, l'intervallo in senso orario da
mezzogiorno produce riproduzione in avanti dalla velocita normale al massimo fino al
congelamento a mezzogiorno. Con MODE impostato nell'intervallo in senso orario da mezzogiorno,
l'algoritmo esegue uno scrubbing manuale del campione. In questa modalita, la manopola MOVE
consente di "leggere” manualmente attraverso la memoria di ritardo. Oltre a permettere la selezione
tra queste due modalita operative principali, la manopola MODE aggiungera quantita crescenti di
mescolamento/randomizzazione dei grani quando viene regolata verso mezzogiorno da entrambe le
direzioni. A mezzogiorno le posizioni dei grani sono completamente randomizzate (rendendo
insignificante la posizione della manopola MOVE). Aggiunto con moderazione, il mescolamento
conferisce alla sintesi un carattere pit fluido, mentre un uso eccessivo produce caos. L'aggiunta di
feedback in loop aumenta la durata dell'elaborazione dell'audio in ingresso prima del decadimento.
L'aggiunta di feedback positivo produce sapori di decadimento dal suono artificiale, pitt 0 meno
fluido/metallico nel timbro a seconda delle impostazioni dei parametri. L'intervallo di dimensione
della memoria di ritardo e di circa 2500ms fino a 600ms a seconda dell'impostazione CLK. Inoltre,
CLK influenzera la dimensione dei grani e il tasso di generazione dei grani.
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Algoritmo TDL:

Effetto linea di ritardo a prese multiple (TDL). In sostanza, si tratta di un ritardo con un gran
numero di uscite che consente di produrre vari effetti di riverbero/ritardo innaturali, inclusi riverberi
gated e inversi. La manopola SHAPE passa gradualmente tra tre diverse forme TDL. Il minimo
produce una forma di ritardo in dissolvenza (riverbero in decadimento), mezzogiorno produce una
forma di ritardo piatta (riverbero gate) e il massimo produce una forma di ritardo in aumento
(riverbero inverso). La manopola VERB regola la composizione e I'elaborazione delle uscite TDL.
Ruotando il parametro in senso antiorario da mezzogiorno si raddoppia la densita delle prese per un
maggiore spessore. Ruotando il parametro in senso orario da mezzogiorno si aggiunge un effetto
pseudo-riverbero spalmato, alimentando le uscite TDL attraverso una catena di filtri passa-tutto.
L'aggiunta di feedback in loop aumenta per quanto tempo l'audio in ingresso verra ripetuto
attraverso la forma TDL prima di decadere. L'aggiunta di feedback positivo produce risultati simili
a una funzione di decadimento riverbero/ritardo applicata post-TDL. L'intervallo di dimensione
della memoria di ritardo allocato alla "forma" TDL é di circa 2300ms fino a 550ms a seconda
dell'impostazione CLK. Inoltre, CLK influenzera la spaziatura delle prese per il TDL.

Algoritmo TAPE:

Riproduzione di campioni a velocita variabile simile agli algoritmi presenti in FABRIKAT. Si noti
che cambiare la velocita di riproduzione provochera un pitch shift dell'audio (simile alla
manipolazione del nastro). Supponendo che la manopola RAND sia impostata a mezzogiorno, la
manopola OCT imposta la velocita di riproduzione e la direzione dell'audio in ingresso. Il
parametro OCT é suddiviso in passi quantizzati. Tre per la riproduzione inversa e tre per quella in
avanti:

[vel. inversa 2x] - [inversa normale] - [inversa 1/2 velocita] - [avanti 1/2 velocita] - [avanti normale]
- [avanti vel. 2x]

Cambiare la velocita di riproduzione causa un pitch shift dell'audio. La riproduzione a velocita 2x
produce +1 ottava, mentre 1/2 velocita produce -1 ottava. E simile alla regolazione della velocita di
riproduzione di un registratore a nastro. Si noti che rallentare la velocita di riproduzione diminuira
la fedelta audio. Ruotando la manopola RAND in senso antiorario, la riproduzione salta
casualmente tra riproduzione in avanti e inversa mantenendo la velocita impostata da OCT.
Ruotando RAND in senso orario, la riproduzione salta casualmente tra diverse direzioni e velocita.
La frequenza dei salti casuali aumenta quanto piu la manopola RAND viene allontanata da
mezzogiorno (sia in senso orario che antiorario). L'aggiunta di feedback in loop aumenta la durata
dell'elaborazione dell'audio in ingresso prima del decadimento. L'aggiunta di feedback positivo puo
produrre ottave ricorsive e altri risultati imprevedibili. L'intervallo di dimensione della memoria di
ritardo e di circa 2500ms fino a 600ms a seconda dell'impostazione CLK. Inoltre, CLK influenzera
la velocita della funzione RAND.

Elaborazione stereo: I due canali DSP sono accordati diversamente per I'ampiezza stereo. Gli
algoritmi GRAIN e TAPE hanno generatori casuali indipendenti, il che significa che il risultato di
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funzioni come il mescolamento granulare e i salti di velocita/direzione del nastro producono
risultati diversi per i due canali. L'algoritmo TDL ha spaziature delle prese randomizzate (pre-
generate) indipendentemente per i due canali.

SPECIFICHE TECNICHE

Impedenza d'ingresso: 100kQ2

Impedenza d'uscita: 1kQ

Alimentazione: Connettore a nastro IDC Eurorack (terminale tipo 5x2 pin). Utilizzare solo
alimentatori di alta qualita di produttori come Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Voltaggio: £12V DC

Assorbimento di corrente: 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Larghezza: 60.5mm : 12HP

Altezza: 128mm : 3U

Profondita interna: 28 mm

Profondita esterna: 23 mm

Peso: 150 g

PRECAUZIONI DURANTE IL. COLLEGAMENTO

* Per prevenire malfunzionamenti e guasti all'apparecchiatura, abbassare sempre il volume e
spegnere tutte le unita prima di effettuare qualsiasi collegamento.

* Non utilizzare connettori con resistori incorporati.

* Alzare il volume dell'amplificatore solo dopo aver acceso il volume di tutti i dispositivi collegati.

* All'accensione, accendere |'amplificatore per ultimo.
* Allo spegnimento, spegnere 'amplificatore per primo.

* Questo dispositivo ha un processo di inizializzazione all'accensione di circa 1 secondo prima del

normale funzionamento.

CONTATTO / SUPPORTO

Per supporto tecnico o in caso di malfunzionamento o danni, contattare Pladask Elektrisk.
Worldwide e UE:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norvegia — info@pladaskelektrisk.com
UE:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Svezia — info@voltagesound.com
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DRADD [LV]

DRADD ir eksperimentals uz laiku balstits audio procesors, kas paredzéts ka riks
ambientuma un krasas pievienosanai jlsu sintezatora skanam. Projekts sakas ka
meéeginajums parnest manu FABRIKAT pedala aspektus (granularais sintezators/izlases
atskanosana) eurorack formata, bet kops ta laika ir paplasinajies, ieklaujot aizkaves linijas ar
atzariem algoritmu. Tas, kas saista So algoritmu trio, ir to nedabiska uz laiku balstita audio
manipulacija. Lai gan to metodes ir diezgan atskirigas, tas visas var noregulét ta, ka tas sava
veida Skietami stiepj, liec un inverte laiku.

Pirms Sis ierices lietosanas izlasiet komplekta ieklauto svarigas drosibas informacijas bukletu.
PARAMETRI:

CLK: lestata DSP (ciparu signalu procesora) sistémas pulkstena frekvenci no 12kHz lidz
48kHz. Sis parametrs palénina vai paatrina DSP iek3éjo apstradi. Tas nozimé, ka tas iestata
iztverSanas frekvenci, aizkaves atminas izméru, ka ari dazadu citu parametru atrumu (skatit
algoritmu sadalu). Papildus CLK pielagosana mainis tona augstumu audio, kas paslaik tiek
glabats aizkaves atmina. Pilnais diapazons nodrosina aptuveni 2 oktavu tona augstuma
nobidi. Nemiet véra, ka zemi CLK iestatijumi samazinas signala-troksna attiecibu.

MOD: Nejausa sistémas pulkstena modulacijas dzilums. Tas rada nejausu vibrato efektu.
Efekts ir lidzigs vecajam (mono) DRADD, bet tam ir pieejams lielaks dzilums. Nemiet véra,
ka CLK neietekmé MOD funkcijas atrumu.

LOOP: Decay/atsauksmes parametrs. Griezot pogu cw (pulkstenraditaja virziena) no noon,
tiek pievienota cilpas atsauksme. Sada veida decay funkcija kontrolg, cik ilgi ienako3ais
audio tiks apstradats ar izvéléto algoritmu. Griezot pogu ccw (pretéji pulkstenraditaja
virzienam), tiek pievienota pozitiva atsauksme izvéléta algoritma sekcijas. Pozitivas
atsauksmes rezultati bus atkarigi no izmantota algoritma, ka ari P1 un P2 iestatijumiem.
Sikaku informaciju skatiet algoritmu sadala zemak. Nemiet véra, ka pozitiva atsauksme var
izraisit nekontrolétu oscilaciju. Labs padoms ir izvairities no minimala LOOP iestatijuma,
ieslédzot ierici, jo jas varétu parsteigt atsauksmes uzliesmojums. Esiet uzmanigi!

1/5



MIX: Sausa/apstradata signala mikseris. Tirs audio pie min. Pilniba apstradats audio pie
max. Sis parametrs ietekmé visas tris izejas (kreisa, laba un summa).

Audio leeja/lzeja: IN L/R ir audio ieejas. legjas ir saistitas ta, ka mono signala avotu var
nosatit uz abiem kanaliem, pievienojot tikai vienai no ieejam. OUT L/R ir galvena audio
izeja. Papildus ir SUM (L+R) izeja, kas apvieno abu kanalu apstradi.

P1 un P2: No algoritma atkarigi parametri. Skatiet algoritmu sadalu zemak.

CV vadiba: Parametrus CLK, MOD, P1, P2 un LOOP var vadit caur cv. Kad tiek pielietots cv,
attiecigas pogas darbojas ka parametru nobides. Ja poga ir iestatita uz noon, pievienojot
+5v CV signalu, tiks pieklats parametra pilnajam diapazonam. Nemiet véra, ka P1, P2 un
LOOP ieejas ir zemfrekvences filtrétas, kas nozimé, ka tas nereagés uz atriem LFO vai audio
frekvences signaliem. CLK un MOD ieejas ir mazak filtrétas, tadéjadi tas daléji reagé uz LFO
un zemo/basa frekvencu audio. MIX nevar vadit ar cv.

Parslédzejs: Algoritma selektors. Izvélieties starp GRAIN, TDL un TAPE. P1 un P2 bas
atbilstosas parametru funkcijas.

GRAIN algoritms:

Granularais sintezators, lidzigs algoritmiem, kas atrodami FABRIKAT pedali. Lauj stiept, jaukt
un skrubét ienakoso audio. Nemiet véra, ka granulara laika stiepSana/skrubésana péc
bitibas neizraisa tona augstuma mainu (atskiriba no lentes manipulacijas). Ar MODE
iestatitu diapazona ccw no noon, algoritms veic nepartrauktu laika stiepsanu. Saja rezima
MOVE poga iestata laika stiepSanas atrumu un virzienu. Diapazons ccw no noon nodrosina
atpakalgaitas atskanosanu no parasta atruma pie min. lidz sasalSanai pie noon. Lidzigi,
diapazons cw no noon nodrosina uz prieksu vérstu atskanosanu no parasta atruma pie max
lidz sasalSanai pie noon. Ar MODE iestatitu diapazona cw no noon, algoritms veic manualu
izlases skrub&sanu. Saja rezima MOVE poga lauj manuali “lasit” caur aizkaves atminu.
Papildus iespéjai izvéléties starp Siem diviem galvenajiem darbibas rezimiem, MODE poga
pievienos arvien lielaku graudu jauksanas/randomizacijas daudzumu, kad ta tiek reguléta
uz noon no jebkura virziena. Pie noon graudu pozicijas ir pilniba nejausas (padarot MOVE
pogas poziciju nenozimigu). Atturigi pievienota, jauksana pieskir sintézei plastosaku
raksturu, kamér parmériga lietosana rada haosu. Pievienojot cilpas atsauksmi, tiek
palielinats laiks, cik ilgi ienakosais audio tiks apstradats pirms decay. Pievienojot pozitivu
atsauksmi, tiek iegutas maksligi skanosas decay nokrasas, vairak vai mazak

2/5



plastoSas/metaliskas tembra atkariba no parametru iestatijumiem. Aizkaves atminas izméra
diapazons ir aptuveni 2500ms lidz 600ms atkariba no CLK iestatijuma. Papildus CLK
ietekmeés graudu izméru un graudu generésanas atrumu.

TDL algoritms:

Aizkaves linijas ar atzariem (TDL) efekts. BUtiba ta ir aizkave ar veselu virkni izeju, kas Jauj
radit dazadus nedabiskus reverberacijas/aizkaves efektus, ieskaitot sliezu un pretéjas
reverberacijas. SHAPE poga veic pareju starp trim dazadam TDL formam. Minimums rada
izdziestoSas aizkaves formu (decay reverberacija), noon rada plakanu aizkaves formu (sliezu
reverberacija), un maksimums rada ienakosas aizkaves formu (pretéja reverberacija). VERB
poga pielago TDL izeju kompoziciju un apstradi. Griezot parametru ccw no noon, tiek
dubultots atzaru blivums, lai iegltu papildu biezumu. Griezot parametru cw no noon, tiek
pievienots izplidinasanas pseido-reverberacijas efekts, padodot TDL izejas caur all-pass
filtru kedi. Pievienojot cilpas atsauksmi, tiek palielinats laiks, cik ilgi ienakosais audio tiks
atkartots caur TDL formu pirms decay. Pievienojot pozitivu atsauksmi, tiek iegUti rezultati,
kas lidzigi reverberacijas/aizkaves decay funkcijai, kas pielietota péc TDL. Aizkaves atminas
izméra diapazons, kas pieskirts TDL “formai”, ir aptuveni 2300ms lidz 550ms atkariba no
CLK iestatijuma. Papildus CLK ietekmés starp-atstaru intervalus TDL.

TAPE algoritms:

Mainiga izlases atskanosana, lidziga algoritmiem, kas atrodami FABRIKA. Nemiet véra, ka
atskanosanas atruma maina mainis audio tona augstumu (lidzigi lentes manipulacijai).
Pienemot, ka RAND poga ir iestatita uz noon, OCT poga iestata ienakosa audio
atskanosanas atrumu un virzienu. OCT parametrs ir sadalits kvantétos solos. Tris
atpakalgaitas un tris uz prieksu vérstai atskanosanai:

[atpak. 2x atrums] - [atpak. parasts] - [atpak. 1/2 atrums] - [uz pr. 1/2 atrums] - [uz pr.
parasts] - [uz pr. 2x atrums]

Atskanosanas atruma maina izraisa audio tona augstuma nobidi. 2x atruma atskanosana
dod +1 oktavu, bet 1/2 atrums dod -1 oktavu. Tas ir lidzigi atskanosanas atruma
reguléSanai magnetafona. Nemiet véra, ka atskanosanas atruma paléninasana samazinas
audio kvalitati. Griezot RAND pogu ccw, atskanosSana nejausi parslégsies starp uz prieksu
un atpakal vérstu atskanosanu, saglabajot OCT iestatito atrumu. Griezot RAND pogu cw,
atskanoSana nejausi parslégsies starp dazadiem virzieniem un atrumiem. Nejausas
parslégsanas atrums palielinas, jo talak RAND poga tiek griezta prom no noon (gan cw,
gan ccw). Pievienojot cilpas atsauksmi, tiek palielinats laiks, cik ilgi ienakosais audio tiks
apstradats pirms decay. Pievienojot pozitivu atsauksmi, var iegat rekursivu oktavésanu un
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citus neparedzamus rezultatus. Aizkaves atminas izméra diapazons ir aptuveni 2500ms lidz
600ms atkariba no CLK iestatijuma. Papildus CLK ietekmés RAND funkcijas atrumu.

Stereo apstrade: Abi DPS kanali ir noreguléti atskirigi stereo platumam. GRAIN un TAPE
algoritmiem ir neatkarigi nejausie generatori, kas nozimé, ka tadu funkciju ka granulara
jauksana un lentes atruma/virziena izlaiSana rezultati abiem kanaliem ir atskirigi. TDL
algoritmam ir neatkarigi randomizéti (ieprieks generéti) starp-atstaru intervali abiem
kanaliem.

TEHNISKAS SPECIFIKACIJAS

leejas Impedance: 100kQ

Izejas Impedance: 1kQ

Barosanas avots: Eurorack IDC lentes savienotajs (5x2 kontaktu terminala tips). Izmantojiet
tikai augstas kvalitates barosanas bloku razotajus, pieméram, Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop
Audio.

Spriegums: +12V DC

Stravas patérins: 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Platums: 60.5mm : 12HP

Augstums: 128mm : 3U

lekséjais dzilums: 28 mm

Argjais dzilums: 23 mm

Svars: 150 g

PIESARDZIBAS PASAKUMI PIEVIENOJOT

« Lai noverstu darbibas traucéjumus un aprikojuma bojajumus, vienmér samaziniet skaJumu
un izslédziet visas ierices pirms jebkadu savienojumu veiksanas.

« Neizmantojiet savienotajus ar iebuvétiem rezistoriem.

« Palieliniet pastiprinataja skaJumu tikai péc tam, kad ir ieslégtas visas pievienotas ierices.

* leslédzot sistému, ieslédziet pastiprinataju pédejo.

* Izsledzot sistému, izslédziet pastiprinataju pirmo.

» Sai iericei ir aptuveni 1 sekundes ieslég3anas inicializacijas process pirms normalas
darbibas.

KONTAKTI / ATBALSTS

Tehniskam atbalstam vai darbibas traucéjumu vai bojajumu gadijuma sazinieties ar Pladask
Elektrisk.

Visa pasaulé un ES:
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Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norway — info@pladaskelektrisk.com
ES:
Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Zviedrija — info@voltagesound.com
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DRADD [LT]

DRADD yra eksperimentinis laiku pagrjstas garso procesorius, skirtas pridéti erdvés pojitj ir spalva
jlisy sintezatoriy pataisoms. Projektas prasidéjo kaip bandymas perkelti mano FABRIKAT pedalo
(granuliuotas sintezatorius/atkiirimas) aspektus j eurorack formata, bet véliau iSsiplété jtraukiant
atSaky velinimo linijos algoritma. Sig algoritmy trijule sieja jy nenatiiralus laiku pagristas garso
manipuliavimas. Nors jy metodai gana skirtingi, visi jie gali biiti sureguliuoti taip, kad savaip atrodo
iStempia, iSlenkia ir apvercia laika.

Pries naudodami 3j jrenginj, perskaitykite su gaminiu pateiktq Svarbios saugos informacijos
lankstinukgq.

PARAMETRALI:

CLK: Nustato DSP (skaitmeninio signaly procesoriaus) sistemos laikrodZio daznj nuo 12 kHz iki
48 kHz. Sis parametras sulétina arba pagreitina vidinj DSP apdorojima. Tai reiskia, kad jis nustato
atrankos daznj, vélinimo atminties dydj, taip pat jvairiy kity parametry greitj (Zr. algoritmo skyriy).
Papildomai CLK reguliavimas pakeis Siuo metu vélinimo atmintyje saugomo garso aukstj. Visas
diapazonas suteikia mazdaug 2 oktavy aukscio keitimg. Atkreipkite démesj, kad Zemi CLK
nustatymai sumazins signalo ir triukSmo santykj.

MOD: Atsitiktiné sistemos laikrodZio moduliacijos gylis. Sukuria atsitiktinj vibrato efekta. Efektas
panasus j seng (mono) DRADD, taciau turi daugiau pasiekiamo gylio. Atkreipkite démesj, kad CLK
neturi jtakos MOD funkcijos greiciui.

LOOP: Slopinimo/grjZtamojo rySio parametras. Sukant rankenéle pagal laikrodZio rodykle nuo
vidurio, pridedamas ciklinis griZtamasis ry3ys. Sis slopinimo funkcijos tipas kontroliuoja, kiek ilgai
jeinantis garsas bus apdorojamas pasirinkto algoritmo. Sukant rankenéle prieS laikrodZio rodykle,
pridedamas teigiamas griZtamasis rySys per pasirinkto algoritmo sekcijas. Teigiamo grjZtamojo
rySio rezultatai priklausys nuo naudojamo algoritmo, taip pat nuo P1 ir P2 nustatymy. Daugiau
informacijos rasite toliau esanciame algoritmo skyriuje. Atkreipkite démesj, kad teigiamas
griZtamasis rySys gali sukelti nevaldomga osciliacijg. Geras patarimas yra vengti minimalaus LOOP
nustatymo paleidZiant jrenginj, nes galite biti nustebinti grjZtamojo rySio plitipsnio. Biikite
atsargus!

MIX: Sauso/apdoroto signalo mai$ytuvas. Svarus garsas nustacius minimuma. Visiskai apdorotas
garsas nustacius maksimuma. Sis parametras veikia visus tris i§éjimus (kairj, desinj ir suma).
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Garso jvestis/iSvestis: IN L/R yra garso jvestys. [vestys yra susietos, todél mono signalo Saltinj
galima siysti j abu kanalus, prijungus tik prie vienos iS jvesCiy. OUT L/R yra pagrindiné garso
iSvestis. Papildomai yra SUM (L+R) iSvestis, kuri sujungia abiejy kanaly apdorojima.

P1 ir P2: Nuo algoritmo priklausomi parametrai. Zr. algoritmo skyriy toliau.

CV valdymas: Parametrai CLK, MOD, P1, P2 ir LOOP gali biiti valdomi per cv. Kai cv yra
naudojamas, susijusios rankenélés veikia kaip parametry poslinkiai. Nustacius rankenéle j vidurij,
pridéjus £5V CV signalg bus pasiekiamas visas parametro diapazonas. Atkreipkite démesj, kad P1,
P2 ir LOOP jvestys yra filtruojamos Zemy dazniy filtru, todél jos nereaguos j greitus LFO ar garso
daznio signalus. CLK ir MOD jvestys yra maziau filtruojamos, todél jos i$ dalies reaguoja i LFO ir
sub/bosy garso signalus. MIX negali biiti valdomas cv.

Perjungiklis: Algoritmo parinkiklis. Pasirinkite tarp GRAIN, TDL ir TAPE. P1 ir P2 turés
atitinkamas parametry funkcijas.

GRAIN algoritmas:

Granuliuotas sintezatorius, panasus j algoritmus, randamus FABRIKAT pedale. LeidZia iStempti,
maiSyti ir perklausyti jeinantj garsq. Atkreipkite démesj, kad granuliuotas laiko tempimas /
perklausa savaime nesukelia garso aukscio keitimo (skirtingai nei juostos manipuliacija). Nustacius
MODE diapazone prie$ laikrodZio rodykle nuo vidurio, algoritmas atlieka nuolatinj laiko tempima.
Siuo rezimu MOVE rankenélé nustato laiko tempimo greitj ir kryptj. Diapazonas prie$ laikrodZio
rodykle nuo vidurio sukuria atvirkstinj atkiirimg nuo jprasto greicio ties min. iki jSaldymo ties
viduriu. PanaSiai, diapazonas pagal laikrodZio rodykle nuo vidurio sukuria jprasta atkiirimg nuo
iprasto greiCio ties maks. iki jSaldymo ties viduriu. Nustacius MODE diapazone pagal laikrodZio
rodykle nuo vidurio, algoritmas atlieka rankine atkiirimo perklausa. Siuo reZimu MOVE rankenélé
leidZia rankiniu budu "skaityti" per vélinimo atmintj. MODE rankenélé ne tik leidZia pasirinkti tarp
Siy dviejy pagrindiniy veikimo reZimy, bet ir prideda vis didesnj griideliy maiSymo / atsitiktinumo
kiekj, kai reguliuojama link vidurio iS bet kurios puseés. Ties viduriu griideliy pozicijos yra visiSkai
atsitiktinés (todél MOVE rankenélés padétis tampa nereikSminga). Pridétas saikingai, maiSymas
suteikia sintezei sklandesnj charakterj, o per didelis naudojimas sukelia chaosa. Pridedant ciklinj
griztamajj rysj, pailgéja laikas, per kurj jeinantis garsas bus apdorojamas pries slopstant. Pridedant
teigiamga griZtamajj rysj, gaunami dirbtinai skambantys slopinimo atspalviai, daugiau ar maZiau
sklandiis / metaliniai tembru, priklausomai nuo parametry nustatymy. Vélinimo atminties dydZio
diapazonas yra mazdaug nuo 2500 ms iki 600 ms, priklausomai nuo CLK nustatymo. Be to, CLK
paveiks griideliy dydj ir grudeliy generavimo greitj.

TDL algoritmas:

AtSaky veélinimo linijos (TDL) efektas. IS esmés tai yra vélinimas su daugybe iSéjimy, leidZiantis
sukurti jvairius nenatiiralius reverberacijos / vélinimo efektus, jskaitant uZdaras ir apverstas
reverberacijas. SHAPE rankenélé maiSo tarp trijy skirtingy TDL formy. Minimali reikSmé sukuria
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iSnykimo vélinimo forma (slopstanti reverberacija), viduriné reikSmé sukuria plok3cia vélinimo
formga (varty reverberacija), o maksimali reikSmeé sukuria atsiradimo vélinimo forma (atvirkstiné
reverberacija). VERB rankenélé reguliuoja TDL iSéjimy kompozicija ir apdorojima. Sukant
parametrq prie$ laikrodZio rodykle nuo vidurio, padvigubinamas atSaky tankis, kad biity daugiau
tirStumo. Sukant parametra pagal laikrodZio rodykle nuo vidurio, pridedamas isliejantis pseudo-
reverberacijos efektas, perduodant TDL iSéjimus per visiSkai praleidZianciy filtry grandine.
Pridedant ciklinj grjZtamajj rysj, pailgéja laikas, per kurj jeinantis garsas bus kartojamas per TDL
forma prie$ slopstant. Pridedant teigiama griZtamajj rysj, gaunami rezultatai, panasis j
reverberacijos / vélinimo slopinimo funkcija, pritaikyta po TDL. Vélinimo atminties dydZio
diapazonas, skirtas TDL "formai", yra mazdaug nuo 2300 ms iki 550 ms, priklausomai nuo CLK
nustatymo. Be to, CLK paveiks TDL atSaky tarpus.

TAPE algoritmas:

Kintamos atkiiros atkiirimas, panasus j algoritmus, randamus FABRIKATE. Atkreipkite démesj, kad
keiciant atkiirimo greitj, bus pakeistas garso aukstis (panaSiai kaip manipuliuojant juosta). Darant
prielaida, kad RAND rankenélé nustatyta per vidurj, OCT rankenélé nustato jeinancio garso
atkiirimo greitj ir kryptj. OCT parametras yra padalintas j kvantuotus Zingsnius. Tris atvirkStiniam ir
tris jprastam atkrimui:

[atv. 2x greitis] - [atv. jprastas] - [atv. 1/2 greitis] - [jpr. 1/2 greitis] - [jpr. jprastas] - [jpr. 2x greitis]

Keiciant atkiirimo greitj, garsas yra pakeiciamas auksciu. 2x greicio atkiirimas suteikia +1 oktava, o
1/2 greitis suteikia -1 oktava. Tai panasu j juostinio magnetofono atkiirimo greicio reguliavima.
Atkreipkite démesj, kad sulétinus atkiirimo greitj, sumaZzés garso tikslumas. Sukant RAND
rankenéle prieS laikrodZio rodykle, atkiirimas atsitiktinai Sokinéja tarp jprasto ir atvirkstinio
atkiirimo, iSlaikant OCT nustatytq greitj. Sukant RAND pagal laikrodZio rodykle, atkiirimas
atsitiktinai Sokinéja tarp skirtingy krypciy ir greiciy. Atsitiktinio Sokinéjimo greitis didéja, kuo
toliau RAND rankenélé yra pasukama nuo vidurio (tiek pagal, tiek pries laikrodZio rodykle).
Pridedant ciklinj grjZtamajj rysj, pailgéja laikas, per kurj jeinantis garsas bus apdorojamas pries
slopstant. Pridedant teigiama griZtamajj rySj, gali biiti gaunamas rekursinis oktavy keitimas ir kiti
nenuspéjami rezultatai. Vélinimo atminties dydZio diapazonas yra mazdaug nuo 2500 ms iki 600
ms, priklausomai nuo CLK nustatymo. Be to, CLK paveiks RAND funkcijos greiti.

Stereo apdorejimas: Abu DSP kanalai yra sureguliuoti skirtingai, kad biity pasiektas stereo plotis.
GRAIN ir TAPE algoritmai turi nepriklausomus atsitiktiniy skaiCiy generatorius, reiskiancius, kad
tokiy funkcijy, kaip granuliuotas maiSymas ir juostos greiCio/krypties Sokinéjimas, rezultatai skirsis
tarp dviejy kanaly. TDL algoritmas turi nepriklausomai atsitiktinius (i$ anksto sugeneruotus) atSaky
tarpus dviem kanalams.

TECHNINES SPECIFIKACIJOS
[vesties varZza 100kQ
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ISvesties varza 1kQ

Maitinimas Eurorack IDC ploksciasis kabelis (5x2 kaiS¢iy terminalo tipas). Naudokite tik aukstos
kokybés maitinimo blokus, pagamintus tokiy gamintojy kaip Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
[tampa +12V DC

Srovés suvartojimas 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Plotis 60.5mm : 12HP

Aukstis 128mm : 3U

Vidinis gylis 28 mm

ISorinis gylis 23 mm

Svoris 150 g

ATSARGUMO PRIEMONES JUNGIANT

+ Kad iSvengtumeéte veikimo sutrikimy ir jrangos gedimuy, prieS atlikdami bet kokius prijungimus
visada sumazinkite garsumag ir iSjunkite visus jrenginius.

* Nenaudokite jungCiy su jmontuotais rezistoriais.

« Stiprintuvo garsumg didinkite tik jjunge visy prijungty jrenginiy garsuma.

* [jungdami maitinima, stiprintuvo maitinima jjunkite paskutinj.

* [Sjungdami maitinima, pirmiausia iSjunkite stiprintuvo maitinima.

« Sis jrenginys turi mazdaug 1 sekundés jsijungimo inicijavimo procesa prie§ pradedant normaly
veikima.

KONTAKTAI / PALAIKYMAS

Dél techninio palaikymo arba gedimo ar sugadinimo atveju susisiekite su Pladask Elektrisk.
Pasaulinis ir ES:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norway — info@pladaskelektrisk.com
ES:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Sweden — info@voltagesound.com
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DRADD [MT]

DRADD huwa processur tal-awdjo sperimentali bbazat fuq il-hin mahsub bhala ghodda biex izzid
ambjenza u kulur lill-patches tas-synth tieghek. Il-progett beda bhala tentattiv biex jigu portati
aspetti tal-pedala tieghi FABRIKAT (sintetizzatur granulari/daqq ta' kampjuni) fil-format eurorack
izda minn dakinhar twessa' bl-inkluzjoni tal-algoritmu tal-linja tad-dewmien tapped. Dak li jorbot
dan it-trio ta' algoritmi flimkien huwa l-manipulazzjoni mhux naturali taghhom tal-awdjo bbazata
fuq il-hin. Ghalkemm il-metodi taghhom huma pjuttost differenti, kollha jistghu jigu sintonizzati
b'tali mod li jidhru, kull wiehed bil-mod tieghu, li jiggebbed, jghawweg u jaqleb il-hin.

Qabel ma tuza din I-unita, aqgra I-fuljett tal-Informazzjoni Importanti dwar is-Sigurta inkluz mal-
prodott.

PARAMETRI:

CLK: Jistabbilixxi l-frekwenza tal-arlogg tas-sistema DSP (processur tas-sinjali digitali) minn
12kHz sa 48kHz. Dan il-parametru jnaqqas jew ihaffef l-ipprocessar intern tad-DSP. Jigifieri
jistabbilixxi r-rata tal-kampjuni, id-dags tal-memorja tad-dewmien kif ukoll ir-rata ta' diversi
parametri ohra (ara t-tagsima tal-algoritmu). Barra minn hekk, 1-aggustament ta' CLK se jibdel il-
pitch tal-awdjo mahzun bhalissa fil-memorja tad-dewmien. Il-firxa shiha taghti bejn wiehed u iehor
2 ottavi ta' tibdil fil-pitch. Innota li settings baxxi ta’' CLK inaqgsu l-proporzjon sinjal-hoss.

MOD: Fond ta' modulazzjoni kazwali tal-arlogg tas-sistema. Dan jipproduci effett ta' vibrato
kazwali. L-effett huwa simili ghall-antik (mono) DRADD izda ghandu aktar fond disponibbli.
Innota li CLK ma jaffettwax il-velocita tal-funzjoni MOD.

LOOP: Parametru decay/feedback. Iddawwar il-puma cw (lejn l-arlogg) minn nofsu zzid looping
feedback. Dan it-tip ta' funzjoni decay jikkontrolla kemm l-awdjo diehel se jigi pprocessat mill-
algoritmu maghzul. Iddawwar il-puma ccw (kontra l-arlogg) izzid feedback pozittiv f'sezzjonijiet
tal-algoritmu maghzul. Ir-rizultati minn feedback pozittiv jiddependu fuq l-algoritmu uzat kif ukoll
is-setting ta' P1 u P2. Ara t-tagsima tal-algoritmu aktar 'l isfel ghal aktar dettalji. Innota li feedback
pozittiv jista' jirrizulta f'oxxillazzjoni li tahrab. Ponta tajba hija li tevita s-setting minimu ta' LOOP
meta tibda ghax tista' tissorprendi b'daqqa ta' feedback. Ogghod attent!

MIX: Mixer dry/wet. Awdjo nadif fil-min. Awdjo kompletament ipprocessat fil-max. Dan il-
parametru jaffettwa t-tliet outputs kollha (left, right u sum).

Input/Output Awdjo: IN L/R huma l-inputs tal-awdjo. L-inputs huma konnessi b'tali mod li sors ta'
sinjal mono jista' jintbaghat liz-zewg kanali billi tikkonnettja ma' wiehed biss mill-inputs. OUT L/R
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huma l-output principali tal-awdjo. Barra minn hekk hemm output SUM (L+R) li jghaqqad 1-
ipprocessar taz-zewg kanali.

P1 u P2: Parametri dipendenti fuq l-algoritmu. Ara t-tagsima tal-algoritmu aktar 'l isfel.

Kontroll CV: Il-parametri CLK, MOD, P1, P2 u LOQP jistghu jigu kkontrollati permezz ta' cv.
Meta cv tigi applikata, il-pumi assocjati jagixxu bhala offsets tal-parametri. B'pum issettjat f'nofsu,
iz-zieda ta' sinjal CV ta' +5v taghti access ghall-firxa shiha tal-parametru. Innota li l-inputs P1, P2 u
LOOP huma ffiltrati b'lowpass, jigifieri mhux se jirrispondu ghal LFOs mghaggla jew sinjali ta' rata
awdjo. L-inputs CLK u MOD huma inqas iffiltrati u ghalhekk jirrispondu sa ¢ertu punt ghal LFOs u
awdjo sub/bass. MIX ma jistax jigi kkontrollat bil-cv.

Toggle switch: Selettur tal-algoritmu. Aghzel bejn GRAIN, TDL u TAPE. P1 u P2 se jkollhom
funzjonijiet ta' parametri korrispondenti.

Algoritmu GRAIN:

Sintetizzatur granulari simili ghal algoritmi misjuba fil-pedala FABRIKAT. Jippermettilek
tiggebbed, thallat u tghorok l1-awdjo diehel. Innota li t-tigbid/tghorik tal-hin granulari ma jikkawzax
tibdil fil-pitch inerenti (b'differenza mill-manipulazzjoni tat-tejp). BMODE issettjat fil-medda ccw
minn nofs, l-algoritmu jwettaq tigbid tal-hin kontinwu. F'din il-mod il-puma MOVE tistabbilixxi 1-
velocita u d-direzzjoni tat-tigbid tal-hin. Il-medda ccw minn nofs taghti daqq lura minn velocita
regolari fil-min. sa friza f'nofs. Bl-istess mod, il-medda cw minn nofs taghti daqq 'il quddiem minn
velocita regolari fil-massimu sa friza f'nofs. BMODE issettjat fil-medda cw minn nofs, l-algoritmu
jwettaq tghorik manwali tal-kampjuni. F'din il-mod il-puma MOVE thalli manwalment "taqra" mill-
memorja tad-dewmien. Minbarra li jhallik taghzel bejn dawn iz-zewg modi principali ta' thaddim,
il-puma MODE se zzid ammonti dejjem jizdiedu ta' tahlit/randomizzazzjoni tal-hbub meta tigi
aggustata lejn nofs miz-zewg direzzjonijiet. F'nofs il-pozizzjonijiet tal-hbub huma kompletament
randomised (u b'hekk il-pozizzjoni tal-puma MOVE ma tkunx sinifikanti). Mizjud b'rezistenza, it-
tahlit jaghti lis-sintezi karattru aktar fluwidu filwaqt li uzu eccessiv jaghti kaos. Iz-zieda ta' looping
feedback izzid kemm l-awdjo diehel se jigi pprocessat qabel ma jiddekadi. Iz-zieda ta' feedback
pozittiv taghti toghmiet ta' decay artificjali, bejn wiehed u iehor fluwidu/metalliku fit-timbre skont
is-settings tal-parametri. Il-firxa tad-dags tal-memorja tad-dewmien hija bejn wiehed u iehor
2500ms sa 600ms skont is-setting ta' CLK. Barra minn hekk, CLK se jaffettwa d-dags tal-habba u r-
rata ta' generazzjoni tal-hbub.

Algoritmu TDL:

Effett ta' linja tad-dewmien tapped (TDL). Essenzjalment dan huwa dewmien b'ghadd kbir ta'
outputs li jhallik tipproduci diversi effetti mhux naturali ta' riverb/dewmien inkluzi riverbs gated u
reversed. I1-puma SHAPE tithallat bejn tliet forom differenti ta' TDL. Il-minimu jipproduci forma
ta' dewmien fade-out (riverb li jiddekadi), nofs jipproduci forma ta' dewmien catt (gate reverb) u 1-
massimu jipproduci forma ta' dewmien fade-in (riverb reverse). Il-puma VERB taggusta I-
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kompozizzjoni u l-ipprocessar tal-outputs TDL. Iddawwar il-parametru ccw minn nofs jirdoppja d-
densita tal-viti ghal hxuna mizjuda. Iddawwar il-parametru cw minn nofs izid effett psewdo-riverb
imcajpar billi jghaddi 1-outputs TDL minn katina ta' filtri all-pass. 1z-zieda ta' looping feedback
izzid kemm l-awdjo diehel se jigi ripetut mill-forma TDL qgabel ma jiddekadi. Iz-Zieda ta' feedback
pozittiv taghti rizultati simili ghal funzjoni ta' decay riverb/dewmien applikata wara TDL. Il-firxa
tad-dags tal-memorja tad-dewmien allokata ghall-"forma" TDL hija bejn wiehed u iehor 2300ms sa
550ms skont is-setting ta' CLK. Barra minn hekk, CLK se jaffettwa l-ispazjar tal-viti ghat-TDL.

Algoritmu TAPE:

Daqq ta' kampjuni varjabbli simili ghal algoritmi misjuba f'FABRIKAT. Innota li t-tibdil tal-velocita
tad-daqq se jibdel il-pitch tal-awdjo (simili ghall-manipulazzjoni tat-tejp). Jekk wiehed jassumi li 1-
puma RAND hija ssettjata f'nofs, il-puma OCT tistabbilixxi l-velocita u d-direzzjoni tad-daqq tal-
awdjo diehel. Il-parametru OCT huwa maqgsum f'passi kwantizzati. Tlieta ghal daqq lura u tlieta
ghal daqq 'il quddiem:

[rev. 2x speed] - [rev. regular] - [rev. 1/2 speed] - [forw. 1/2 speed] - [forw. regular] - [forw. 2x
speed]

It-tibdil tal-velocita tad-daqq jikkawza li 1-awdjo jinbidel fil-pitch. Daqq b'velocita 2x jaghti +1
ottava filwagqt li velocita 1/2 taghti -1 ottava. Dan huwa simili ghall-aggustament tal-velocita tad-
daqq ta' tape deck. Innota li t-tnaqqis tal-velocita tad-daqq inaqqas il-fedelta tal-awdjo. Iddawwar il-
puma RAND ccw iggieghel id-daqq jagbez b'mod kazwali bejn daqq 'il quddiem u lura filwaqt li
zzomm il-velocita stabbilita minn OCT. Iddawwar RAND cw iggieghel id-daqq jagbez b'mod
kazwali bejn direzzjonijiet u velocitajiet differenti. Ir-rata ta' gbiz kazwali tizdied aktar ma I-puma
RAND titbieghed minn nofs (kemm cw kif ukoll ccw). 1z-zieda ta' looping feedback izzid kemm 1-
awdjo diehel se jigi pprocessat qabel ma jiddekadi. Iz-zieda ta' feedback pozittiv tista' taghti rizultati
rikorsivi ta' ottavazzjoni u rizultati ohra imprevedibbli. Il-firxa tad-daqgs tal-memorja tad-dewmien
hija bejn wiehed u iehor 2500ms sa 600ms skont is-setting ta' CLK. Barra minn hekk, CLK se
jaffettwa r-rata tal-funzjoni RAND.

Ipprocessar Sterjo: I1Z-zewg kanali DPS huma sintonizzati b'mod differenti ghall-wisa' sterjo. L-
algoritmi GRAIN u TAPE ghandhom generaturi kazwali indipendenti, jigifieri 1-ezitu ta'
funzjonijiet bhat-tahlit granulari u I-gbiz tal-velocita/direzzjoni tat-tejp jipproducu rizultati
differenti ghaz-zewg kanali. L-algoritmu TDL ghandu spazjar tal-viti randomised b'mod
indipendenti (iggenerat minn qabel) ghaz-zewg kanali.

SPECIFIKAZZJONIJIET TEKNICI

Impedenza tad-Dhul 100kQ2

Impedenza tal-Output 1kQ

Provvista tal-Energija Eurorack IDC ribbon connector (tip terminal 5x2 pin). Uza biss unitajiet ta'
provvista tal-energija ta' kwalita gholja minn manifatturi bhal Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Vultagg +12V DC

Konsum tal-Kurrent 200mA (+12V), 40mA (-12V)
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Wisa' 60.5mm : 12HP
Gholi 128mm : 3U
Fond intern 28 mm
Fond estern 23 mm
Piz150 g

PREKAWZJONIJIET META TIKKONNETTJA

* Biex tipprevjeni hsara u falliment tat-taghmir, dejjem nagqas il-volum, u itfi I-unitajiet kollha
gabel ma taghmel kwalunkwe konnessjoni.

* Tuzax konnetturi b'rezisturi inkorporati.

* Gholli I-volum tal-amp biss wara li tkun ghollijt il-volum tat-taghmir kollu konness.

* Meta tixghel, ixghel 1-energija ghall-amp tieghek l-ahhar.

* Meta titfi, itfi 1-energija ghall-amp tieghek l-ewwel.

* Dan l-apparat ghandu process ta' inizjalizzazzjoni mal-power-up ta' madwar sekonda gabel it-
thaddim normali.

KUNTATT / APPOGG

Ghal appogg tekniku jew f'kaz ta' hsara jew hsara ikkuntattja lil Pladask Elektrisk.

Madwar id-Dinja u 1-UE:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, in-Norvegja — info@pladaskelektrisk.com
UE:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, 1-Izvezja — info@voltagesound.com
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DRADD [PL]

DRADD to eksperymentalny, czasowy procesor audio zaprojektowany jako narzedzie do
dodawania atmosfery i kolorytu do twoich brzmien syntezatorowych. Projekt rozpoczat sie jako
proba przeniesienia aspektéw mojego pedatu FABRIKAT (syntezator granularny/odtwarzanie
sampli) do formatu eurorack, ale od tego czasu rozszerzy} sie o algorytm linii op6Zniajacej z
odczepami (tapped delay line). To, co taczy to trio algorytméw, to ich nienaturalna, czasowa
manipulacja dzwiekiem. Cho¢ ich metody sa zupehie rézne, wszystkie moga by¢ dostrojone tak,
aby na swoj wilasny sposéb wydawaly sie rozciaga¢, zginac i odwracac czas.

Przed uzyciem tego urzqdzenia nalezy przeczytac¢ dotqczonq do produktu ulotke Wazne informacje
dotyczqce bezpieczenstwa.

PARAMETRY:

CLK: Ustawia czestotliwos¢ zegara systemowego procesora DSP od 12kHz do 48kHz. Ten
parametr spowalnia lub przyspiesza wewnetrzne przetwarzanie DSP. Oznacza to, ze ustawia
czestotliwos¢ probkowania, rozmiar pamieci op6znienia, a takze szybkos¢ réznych innych
parametrow (patrz sekcja algorytmow). Dodatkowo regulacja CLK spowoduje przesuniecie
wysokosci dzwieku audio aktualnie przechowywanego w pamieci op6znienia. Pelny zakres daje
okoto 2 oktawy przesuniecia wysokosci dzwieku. Nalezy pamietac, ze niskie ustawienia CLK
obnizg stosunek sygnatu do szumu.

MOD: Glebokos$¢ losowej modulacji zegara systemowego. Daje to efekt losowego vibrato. Efekt
jest podobny do starego (mono) DRADD, ale ma wieksza dostepna glebokos¢. Nalezy pamietac, ze
CLK nie wptywa na predkos¢ funkcji MOD.

LOOP: Parametr decay/sprzezenia zwrotnego. Obracanie pokretta cw (zgodnie z ruchem
wskazowek zegara) od pozycji Srodkowej dodaje zapetlajace sprzezenie zwrotne (feedback). Ten
typ funkcji decay kontroluje, jak dtugo przychodzacy dzwiek bedzie przetwarzany przez wybrany
algorytm. Obracanie pokretta ccw (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) dodaje dodatnie
sprzezenie zwrotne (positive feedback) w sekcjach wybranego algorytmu. Wyniki dodatniego
sprzezenia zwrotnego beda zaleze¢ od uzytego algorytmu, a takze od ustawien P1i P2. Szczegoty
znajduja sie w sekcji algorytmu ponizej. Nalezy pamietac¢, ze dodatnie sprzezenie zwrotne moze
prowadzi¢ do niekontrolowanej oscylacji. Dobrg wskazowka jest unikanie minimalnego ustawienia
LOOP przy uruchamianiu, poniewaz mozesz by¢ zaskoczony nagtym wybuchem sprzezenia. Badz
ostrozny!
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MIX: Mikser sygnatu suchego/przetworzonego. Czysty dzwiek przy min. Catkowicie przetworzony
dzwiek przy max. Ten parametr wptywa na wszystkie trzy wyjscia (lewe, prawe i sum).

Wejscia/Wyjscia Audio: IN L/R to wejscia audio. Wejscia sa potaczone, dzieki czemu
monofoniczne Zrodto sygnatlu moze by¢ wysytane do obu kanatéw poprzez podiaczenie tylko do
jednego z wejs¢. OUT L/R to gléwne wyjscia audio. Dodatkowo dostepne jest wyjscie SUM (L+R),
ktdre taczy przetwarzanie obu kanatow.

P1i P2: Parametry zalezne od algorytmu. Patrz sekcja algorytmu ponizej.

Sterowanie CV: Parametry CLK, MOD, P1, P2 i LOOP moga by¢ kontrolowane przez CV. Po
podiaczeniu CV powiagzane pokretta dzialajq jako przesuniecia (offset) parametrow. Przy pokretle
ustawionym na $rodek, podanie sygnatu CV +£5V zapewnia dostep do pelnego zakresu parametru.
Nalezy pamietac, ze wejscia P1, P2 i LOOP sa filtrowane dolnoprzepustowo, co oznacza, zZe nie
beda reagowac na szybkie LFO lub sygnaly o czestotliwosci audio. Wejscia CLK i MOD sg mniej
filtrowane, wiec reagujqa w pewnym stopniu na LFO i sub/basowe audio. MIX nie moze by¢
kontrolowany przez CV.

Przelacznik dwupozycyjny: Selektor algorytmu. Wybor miedzy GRAIN, TDL i TAPE. P1i P2
beda mialy odpowiadajace im funkcje parametrow.

Algorytm GRAIN:

Syntezator granularny podobny do algorytmow dostepnych w pedale FABRIKAT. Pozwala
rozciagac, tasowac i przesuwac (scrub) przychodzacy dzwiek. Nalezy pamietac, zZe granularne
rozciaganie czasu (timestretch)/przesuwanie nie powoduje samoistnie zmiany wysokosci dzwieku
(w przeciwienstwie do manipulacji tasma). Przy MODE ustawionym w zakresie ccw od srodka,
algorytm wykonuje ciaggle rozcigganie czasu. W tym trybie pokretto MOVE ustawia predkosc¢ i
kierunek rozciggania czasu. Zakres ccw od srodka daje odtwarzanie wsteczne od normalnej
predkosci przy min. do zamrozenia (freeze) w pozycji sSrodkowej. Podobnie, zakres cw od srodka
daje odtwarzanie do przodu od normalnej predkosci przy max do zamrozenia w pozycji Srodkowej.
Przy MODE ustawionym w zakresie cw od srodka, algorytm wykonuje reczne przesuwanie sampla
(sample scrubbing). W tym trybie pokretto MOVE pozwala recznie ,,odczytywac¢” pamiec
opo6znienia. Oprocz wyboru miedzy tymi dwoma gtéwnymi trybami pracy, pokretto MODE dodaje
rosnagce ilosci tasowania/randomizacji ziaren (grain shuffling) przy regulacji w kierunku pozycji
sSrodkowej z obu stron. W pozycji Srodkowej pozycje ziaren sq catkowicie losowe (co sprawia, ze
pozycja pokretta MOVE jest nieistotna). Dodane z umiarem tasowanie nadaje syntezie bardziej
ptynny charakter, podczas gdy nadmierne uzycie prowadzi do chaosu. Dodanie zapetlajacego
sprzezenia zwrotnego (feedback) wydtuza czas przetwarzania przychodzacego dzwieku przed jego
wybrzmieniem. Dodanie dodatniego sprzezenia zwrotnego (positive feedback) daje sztucznie
brzmigce odmiany decay, mniej lub bardziej ptynne/metaliczne w barwie, w zaleznosci od ustawien
parametrow. Zakres rozmiaru pamieci opdznienia wynosi okoto 2500 ms do 600 ms w zaleznosci
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od ustawienia CLK. Dodatkowo CLK wplynie na rozmiar ziarna i czestotliwo$¢ generowania
ziaren.

Algorytm TDL.:

Efekt linii opéZniajacej z odczepami (Tapped Delay Line). W istocie jest to op6zZnienie z cala masq
wyjs¢, ktore pozwala uzyskac rozne nienaturalne efekty poglosu/opéZnienia, w tym bramkowane i
odwrocone poglosy. Pokretto SHAPE miesza trzy rézne ksztatty TDL. Minimum daje ksztalt
opOznienia zanikajacego (decaying reverb), Srodek daje ptaski ksztalt opoznienia (gate reverb), a
maksimum daje ksztatt op6Znienia narastajacego (reverse reverb). Pokretto VERB reguluje
kompozycje i przetwarzanie wyjs¢ TDL. Obracanie parametru ccw od $rodka podwaja gestos¢
odczepow (tap density) dla dodania grubosci. Obracanie parametru cw od $rodka dodaje efekt
pseudo-poglosu rozmywajacego poprzez przepuszczenie wyjs¢ TDL przez tancuch filtrow all-pass.
Dodanie zapetlajacego sprzezenia zwrotnego (feedback) wydhtuza czas powtarzania przychodzacego
dzwieku przez ksztalt TDL przed jego wybrzmieniem. Dodanie dodatniego sprzezenia zwrotnego
(positive feedback) daje wyniki podobne do funkcji decay pogtosu/op6znienia zastosowanej po
TDL. Zakres rozmiaru pamieci op6znienia przydzielony do ,,ksztaltu” TDL wynosi okoto 2300 ms
do 550 ms w zaleznosci od ustawienia CLK. Dodatkowo CLK wptynie na odstepy miedzy
odczepami (tap spacing) dla TDL.

Algorytm TAPE:

Zmienne odtwarzanie sampla, podobne do algorytmow dostepnych w FABRIKAT. Nalezy
pamietac, ze zmiana predkosSci odtwarzania spowoduje zmiane wysokosci dZwieku (podobnie do
manipulacji tasmgq). Zaktadajac, ze pokretto RAND jest ustawione na $rodek, pokretto OCT ustawia
predkosc i kierunek odtwarzania przychodzacego dzwieku. Parametr OCT jest podzielony na
skwantowane kroki. Trzy dla odtwarzania wstecznego i trzy do przodu:

[rew. 2x predkosc¢] - [rew. normalna] - [rew. 1/2 predkosci] - [do przodu 1/2 predkosci] - [do przodu
normalna] - [do przodu 2x predkosc¢]

Zmiana predkos$ci odtwarzania powoduje przesuniecie wysokosci dZzwieku. Odtwarzanie z 2-krotna
predkoscia daje +1 oktawe, podczas gdy 1/2 predkosci daje -1 oktawe. Jest to podobne do regulacji
predkosci odtwarzania magnetofonu. Nalezy pamieta¢, ze spowolnienie predkosci odtwarzania
obnizy wiernos¢ dzwieku. Obracanie pokretta RAND ccw powoduje, Ze odtwarzanie losowo
przeskakuje miedzy odtwarzaniem do przodu i wstecznym, zachowujac predko$¢ ustawiong przez
OCT. Obracanie RAND cw powoduje, Ze odtwarzanie losowo przeskakuje miedzy r6znymi
kierunkami i predkosSciami. Czestotliwos¢ losowego przeskakiwania wzrasta, im bardziej pokretto
RAND jest odchylone od $rodka (zar6wno cw, jak i ccw). Dodanie zapetlajacego sprzezenia
zwrotnego (feedback) wydhuza czas przetwarzania przychodzacego dzwieku przed jego
wybrzmieniem. Dodanie dodatniego sprzezenia zwrotnego (positive feedback) moze da¢
rekurencyjne oktawowanie i inne nieprzewidywalne rezultaty. Zakres rozmiaru pamieci op6znienia
wynosi okoto 2500 ms do 600 ms w zaleznosci od ustawienia CLK. Dodatkowo CLK wplynie na
szybko$¢ funkcji RAND.
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Przetwarzanie stereo: Dwa kanaly DSP sg strojone inaczej, aby uzyskac szerokos$¢ stereo.
Algorytmy GRAIN i TAPE maja niezalezne generatory losowe, co oznacza, ze wyniki funkcji
takich jak tasowanie granularne i przeskakiwanie predkosci/kierunku taSmy daja rézne wyniki dla
dwéch kanatéw. Algorytm TDL ma niezaleznie zrandomizowane (wstepnie wygenerowane) odstepy
miedzy odczepami dla dwoch kanatow.

DANE TECHNICZNE

Impedancja wejsciowa 100kQ

Impedancja wyjsciowa 1kQ

Zasilanie Ztacze tasmowe Eurorack IDC (typ terminala 5x2 pin). Uzywaj wylacznie wysokiej
jakosci zasilaczy producentéw takich jak Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Napiecie £12V DC

Pobor pradu 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Szerokos¢ 60.5mm : 12HP

Wysokos¢ 128mm : 3U

Gtebokos¢ wewnetrzna 28 mm

Glebokos¢ zewnetrzna 23 mm

Waga 150 g

SRODKI OSTROZNOSCI PRZY PODEACZANIU

* Aby zapobiec nieprawidlowemu dziataniu i awarii sprzetu, zawsze zmniejsz glosnosc¢ i wylacz
wszystkie urzadzenia przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen.

* Nie uzywaj zlaczy z wbudowanymi rezystorami.

» Zwiekszaj glosSnos¢ wzmacniacza dopiero po wiaczeniu zasilania wszystkich podtaczonych
urzadzen.

* Podczas wilaczania zasilania, wlacz wzmacniacz jako ostatni.

* Podczas wylaczania zasilania, wylacz wzmacniacz jako pierwszy.

+ To urzadzenie ma proces inicjalizacji po wiaczeniu zasilania trwajacy okoto 1 sekundy przed
rozpoczeciem normalnej pracy.

KONTAKT / WSPARCIE

W sprawie wsparcia technicznego lub w przypadku nieprawidtowego dziatania lub uszkodzenia
skontaktuj sie z Pladask Elektrisk.

Caly swiat i UE:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norwegia — info@pladaskelektrisk.com

UE:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Szwecja — info@voltagesound.com
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DRADD [PT]

DRADD é um processador de audio experimental baseado em tempo, destinado a ser uma
ferramenta para adicionar ambiente e cor aos seus patches de sintetizador. O projeto comecou como
uma tentativa de portar aspectos do meu pedal FABRIKAT (sintetizador granular/reproducao de
samples) para o formato eurorack, mas desde entdo expandiu-se com a inclusdo do algoritmo de
linha de delay com derivacdes (tapped delay line). O que une este trio de algoritmos é sua
manipulacao de dudio baseada em tempo ndo natural. Embora seus métodos sejam bem diferentes,
todos eles podem ser afinados de tal forma que parecem, a sua propria maneira, esticar, dobrar e
inverter o tempo.

Antes de usar esta unidade, leia o folheto de Informagdes Importantes de Seguranga incluido com o
produto.

PARAMETROS:

CLK: Define a frequéncia do system clock do DSP (processador digital de sinal) de 12kHz a
48kHz. Este parametro desacelera ou acelera o processamento interno do DSP. Ou seja, define a
taxa de amostragem, o tamanho da memoria de delay, bem como a taxa de varios outros parametros
(veja a secdo do algoritmo). Adicionalmente, ajustar CLK ira deslocar o pitch do audio atualmente
armazenado na memoria de delay. A faixa completa produz aproximadamente 2 oitavas de
deslocamento de pitch. Note que configuracées baixas de CLK diminuirdo a relacdo sinal-ruido.

MOD: Profundidade de modulacdo aleatéria do system clock. Isso produz um efeito de vibrato
aleatdrio. O efeito é similar ao do antigo DRADD (mono), mas com mais profundidade disponivel.
Note que CLK nao afeta a velocidade da funcao MOD.

LOOP: Parametro de decay/feedback. Girar o knob no sentido horario (cw) a partir do meio
adiciona feedback de looping. Este tipo de fungdo de decay controla por quanto tempo o audio de
entrada sera processado pelo algoritmo selecionado. Girar o knob no sentido anti-horario (ccw)
adiciona feedback positivo entre se¢coes do algoritmo selecionado. Os resultados do feedback
positivo dependerdo do algoritmo usado, bem como das configuracdes de P1 e P2. Veja a secao do
algoritmo mais abaixo para mais detalhes. Note que o feedback positivo pode resultar em oscilagao
descontrolada. Uma boa dica é evitar a configuracdo minima de LOOP ao iniciar, pois vocé pode
ser surpreendido por uma explosdo de feedback. Tenha cuidado!

MIX: Mixer seco/processado. Audio limpo no min. Audio completamente processado no max. Este
parametro afeta todas as trés saidas (esquerda, direita e sum).

1/4



Entrada/Saida de Audio: IN L/R sio as entradas de dudio. As entradas sdo linkadas de modo que
uma fonte de sinal mono pode ser enviada para ambos os canais conectando-se a apenas uma das
entradas. OUT L/R sdo as saidas de audio principais. Adicionalmente, ha uma saida SUM (L+R)
que combina o processamento dos dois canais.

P1 e P2: Parametros dependentes do algoritmo. Veja a se¢dao do algoritmo mais abaixo.

Controle CV: Os parametros CLK, MOD, P1, P2 e LOOP podem ser controlados através de cv.
Quando cv é aplicado, os knobs associados atuam como offsets de parametro. Com um knob
ajustado ao meio, adicionar um sinal CV de +5v acessara a faixa completa do parametro. Note que
as entradas P1, P2 e LOOP sao filtradas por passa-baixa, o que significa que ndo responderao a
LFOs rapidos ou sinais em audio rate. As entradas CLK e MOD sdo menos filtradas, portanto
respondem parcialmente a LFOs e audio sub/grave. MIX nao pode ser controlado com cv.

Chave seletora: Seletor de algoritmo. Escolha entre GRAIN, TDL e TAPE. P1 e P2 terdo fungoes
de parametro correspondentes.

Algoritmo GRAIN:

Sintetizador granular similar aos algoritmos encontrados no pedal FABRIKAT. Permite esticar,
embaralhar e esfregar (scrub) o dudio de entrada. Note que o timestretch/scrubbing granular ndo
causa inerentemente deslocamento de pitch (diferente da manipulacao de fita). Com MODE
ajustado na faixa ccw a partir do meio, o algoritmo realiza timestretching continuo. Neste modo, o
knob MOVE define a velocidade e direcao do timestretch. A faixa ccw a partir do meio produz
reproducdo reversa de velocidade regular no min. até congelamento no meio. Similarmente, a faixa
cw a partir do meio produz reproducdo para frente de velocidade regular no max. até congelamento
no meio. Com MODE ajustado na faixa cw a partir do meio, o algoritmo realiza scrubbing manual
de sample. Neste modo, o knob MOVE permite que vocé "leia" manualmente através da memoria
de delay. Além de permitir selecionar entre esses dois modos principais de operacdo, o knob MODE
adicionara quantidades crescentes de embaralhamento/randomizacdo de graos quando ajustado em
direcdo ao meio a partir de qualquer direcdo. No meio, as posi¢coes dos graos sao completamente
randomizadas (tornando a posi¢cao do knob MOVE insignificante). Adicionado com moderagao, o
embaralhamento confere a sintese um carater mais fluido, enquanto o uso excessivo gera caos.
Adicionar feedback de looping aumenta por quanto tempo o audio de entrada sera processado antes
de decair. Adicionar feedback positivo produz sabores de decay com sonoridade artificial, mais ou
menos fluido/metalico em timbre, dependendo das configuragcdes dos parametros. A faixa de
tamanho da meméria de delay é de aproximadamente 2500ms a 600ms, dependendo da
configuracao de CLK. Adicionalmente, CLK afetara o tamanho do grdo e a taxa de geragao de
graos.

Algoritmo TDL:
Efeito de linha de delay com derivagdes (TDL). Em esséncia, este é um delay com um monte de
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saidas que permite produzir varios efeitos ndo naturais de reverb/delay, incluindo reverbs gateados e
reversos. O knob SHAPE faz uma mistura entre trés formas de TDL diferentes. O minimo produz
uma forma de delay fade-out (reverb com decay), o meio produz uma forma de delay plana (gate
reverb) e o maximo produz uma forma de delay fade-in (reverb reverso). O knob VERB ajusta a
composicao e o processamento das saidas TDL. Girar o parametro ccw a partir do meio dobra a
densidade de taps para maior espessura. Girar o parametro cw a partir do meio adiciona um efeito
de pseudo-reverb espalhado, alimentando as saidas TDL através de uma cadeia de filtros all-pass.
Adicionar feedback de looping aumenta por quanto tempo o audio de entrada sera repetido através
da forma TDL antes de decair. Adicionar feedback positivo produz resultados similares a uma
funcdo de decay de reverb/delay aplicada p6s-TDL. A faixa de tamanho da memoria de delay
alocada para a "forma" TDL é de aproximadamente 2300ms a 550ms, dependendo da configuracao
de CLK. Adicionalmente, CLK afetara o espacamento dos taps para o TDL.

Algoritmo TAPE:

Reproducdo de sample com velocidade variavel, similar aos algoritmos encontrados no FABRIKAT.
Note que mudar a velocidade de reprodugao deslocara o pitch do audio (similar a manipulagao de
fita). Assumindo que o knob RAND esté ajustado ao meio, o0 knob OCT define a velocidade e
direcdo de reproducao do audio de entrada. O parametro OCT é dividido em passos quantizados.
Trés para reproducdo reversa e trés para frente:

[rev. 2x velocidade] - [rev. regular] - [rev. 1/2 velocidade] - [frente 1/2 velocidade] - [frente regular]
- [frente 2x velocidade]

Mudar a velocidade de reproducdo causa o deslocamento de pitch do audio. Reproducao em 2x
velocidade gera +1 oitava, enquanto 1/2 velocidade gera -1 oitava. Isso é similar a ajustar a
velocidade de reprodugdo de um tape deck. Note que diminuir a velocidade de reproducao
diminuird a fidelidade do audio. Girar o knob RAND ccw faz a reprodugdo pular aleatoriamente
entre reproducdo para frente e reversa, mantendo a velocidade definida por OCT. Girar RAND cw
faz a reproducao pular aleatoriamente entre diferentes dire¢oes e velocidades. A taxa de salto
aleatorio aumenta quanto mais o knob RAND ¢ afastado do meio (tanto cw quanto ccw). Adicionar
feedback de looping aumenta por quanto tempo o audio de entrada sera processado antes de decair.
Adicionar feedback positivo pode produzir oitavamento recursivo e outros resultados imprevisiveis.
A faixa de tamanho da memoria de delay é de aproximadamente 2500ms a 600ms, dependendo da
configuracao de CLK. Adicionalmente, CLK afetara a taxa da funcao RAND.

Processamento estéreo: Os dois canais DSP sdo afinados diferentemente para largura estéreo. Os
algoritmos GRAIN e TAPE tém geradores aleatérios independentes, significando que o resultado de
funcdes como embaralhamento granular e salto de velocidade/direcdo da fita produzem resultados
diferentes para os dois canais. O algoritmo TDL tem espacamentos de taps randomizados
independentemente (pré-gerados) para os dois canais.

ESPECIFICACOES TECNICAS
Impedancia de Entrada 100k<2
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Impedancia de Saida 1kQ

Fonte de alimentagdo Conector IDC ribbon Eurorack (tipo terminal 5x2 pinos). Use apenas
unidades de fonte de alimentacdo de alta qualidade de fabricantes como Arturia, Doepfer, 4ms,
Tiptop Audio.

Tensdo +12V DC

Consumo de Corrente 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Largura 60.5mm : 12HP

Altura 128mm : 3U

Profundidade interna 28 mm

Profundidade externa 23 mm

Peso 150 g

PRECAUCOES AO CONECTAR

* Para prevenir mau funcionamento e falha do equipamento, sempre abaixe o volume e desligue
todas as unidades antes de fazer qualquer conexao.

* Ndo use conectores com resistores embutidos.

» Aumente o volume do amplificador somente apds ligar o volume de todos os dispositivos
conectados.

* Ao ligar, ligue a energia do seu amplificador por ultimo.

* Ao desligar, desligue a energia do seu amplificador primeiro.

* Este dispositivo tem um processo de inicializacdo de aproximadamente 1 segundo antes da
operacao normal.

CONTATO / SUPORTE

Para suporte técnico ou em caso de mau funcionamento ou dano, contate Pladask Elektrisk.
Mundial e UE:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Noruega — info@pladaskelektrisk.com
UE:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Suécia — info@voltagesound.com
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DRADD [RO]

DRADD este un procesor audio experimental bazat pe timp, conceput ca un instrument pentru a
addauga ambianta si culoare patch-urilor tale de sintetizator. Proiectul a inceput ca o incercare de a
porta aspecte ale pedalei mele FABRIKAT (sintetizator granular/redare sample-uri) in formatul
eurorack, dar s-a extins de atunci cu includerea algoritmului de linie de intarziere cu prize. Ceea ce
leaga acest trio de algoritmi este manipularea audio nenaturald bazata pe timp. Desi metodele lor
sunt destul de diferite, toti pot fi reglati astfel incat sa para, in felul lor, ca intind, indoaie si
inverseaza timpul.

Inainte de a utiliza aceastd unitate, cititi prospectul cu Informatii Importante de Sigurantd inclus cu
produsul.

PARAMETRII:

CLK: Seteaza frecventa ceasului de sistem al DSP (procesorului digital de semnal) de la 12kHz la
48kHz. Acest parametru ncetineste sau accelereaza procesarea interna a DSP-ului. Adica seteaza
rata de esantionare, dimensiunea memoriei de intarziere, precum si rata diferitilor alti parametri
(vezi sectiunea algoritmi). In plus, ajustarea CLK va modifica fniltimea sunetului audio-ului stocat
in prezent in memoria de Intarziere. Intreaga gama produce aproximativ 2 octave de modificare a
Tnaltimii. Retineti ca setdrile CLK scazute vor diminua raportul semnal-zgomot.

MOD: Adancimea modulatiei aleatorii a ceasului de sistem. Aceasta produce un efect de vibrato
aleatoriu. Efectul este similar cu vechiul (mono) DRADD, dar are mai multa adancime disponibila.
Retineti ca CLK nu afecteaza viteza functiei MOD.

LOOP: Parametru de decay/reactie. Rotirea butonului cw (in sensul acelor de ceasornic) de la
pozitia de mijloc adauga reactie in bucla. Acest tip de functie de decay controleaza cat timp audio-ul
de intrare va fi procesat de algoritmul selectat. Rotirea butonului ccw (in sens invers acelor de
ceasornic) adauga reactie pozitiva in sectiuni ale algoritmului selectat. Rezultatele reactiei pozitive
vor depinde de algoritmul utilizat, precum si de setarea P1 si P2. Consultati sectiunea algoritmi de
mai jos pentru mai multe detalii. Retineti ca reactia pozitiva poate duce la oscilatii scapate de sub
control. Un sfat bun este sa evitati setarea minima LOOP la pornire, deoarece ati putea fi surprins de
o explozie de reactie. Fiti atenti!

MIX: Mixer dry/wet. Semnal audio curat la minim. Semnal audio complet procesat la maxim. Acest
parametru afecteaza toate cele trei iesiri (stanga, dreapta si suma).
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Intrari/Iesiri Audio: IN L/R sunt intrdrile audio. Intrdrile sunt legate astfel Incat o sursa de semnal
mono poate fi trimisd pe ambele canale prin conectarea la doar una dintre intrari. OUT L/R sunt
iesirile audio principale. In plus, exista o iesire SUM (L+R) care combina procesarea celor doui
canale.

P1 si P2: Parametri dependenti de algoritm. Consultati sectiunea algoritmi de mai jos.

Control CV: Parametrii CLK, MOD, P1, P2 si LOOP pot fi controlati prin cv. Cand se aplica cv,
butoanele asociate actioneaza ca decalaje ale parametrilor. Cu un buton setat la pozitia de mijloc,
addugarea unui semnal CV de +5v va accesa Tntreaga gama a parametrului. Retineti ca intrarile P1,
P2 si LOOP sunt filtrate trece-jos, ceea ce Tnseamna ca nu vor raspunde la LFO-uri rapide sau
semnale la ratd audio. Intrarile CLK si MOD sunt mai putin filtrate, astfel incat acestea raspund
intr-o oarecare masura la LFO-uri si audio sub/bas. MIX nu poate fi controlat prin cv.

Comutator basculant: Selector de algoritm. Alegeti intre GRAIN, TDL si TAPE. P1 si P2 vor avea
functii de parametru corespunzatoare.

Algoritmul GRAIN:

Sintetizator granular similar cu algoritmii gasiti in pedala FABRIKAT. Va permite sa intindeti, sa
amestecati si sa derulati audio-ul de intrare. Retineti ca intinderea temporald/derularea granulara nu
cauzeaza In mod inerent modificarea inaltimii sunetului (spre deosebire de manipularea benzii). Cu
MODE setat n intervalul ccw de la mijloc, algoritmul efectueaza Intindere temporald continua. In
acest mod, butonul MOVE seteaza viteza si directia de Tntindere temporala. Intervalul ccw de la
mijloc produce redare inversa, de la viteza normald la minim, pand la inghet la mijloc. Similar,
intervalul cw de la mijloc produce redare normald, de la viteza normala la maxim, pana la inghet la
mijloc. Cu MODE setat in intervalul cw de la mijloc, algoritmul efectueaza derulare manuala a
sample-urilor. In acest mod, butonul MOVE va permite s ,,cititi” manual prin memoria de
intarziere. Pe 1anga faptul ca va permite sa selectati Intre aceste doua moduri principale de operare,
butonul MODE va adauga cantitdti crescande de amestecare/randomizare a grain-urilor atunci cand
este ajustat spre mijloc din oricare directie. La mijloc, pozitiile grain-urilor sunt complet aleatorii
(facand pozitia butonului MOVE nesemnificativa). Adaugata cu retinere, amestecarea ofera sintezei
un caracter mai fluid, in timp ce utilizarea excesiva produce haos. Adaugarea reactiei in bucla creste
durata de procesare a audio-ului de intrare inainte de a decidea. Adaugarea reactiei pozitive produce
arome de decay cu sunet artificial, mai mult sau mai putin fluid/metalic Tn timbru, in functie de
setarile parametrilor. Gama dimensiunii memoriei de intarziere este de aproximativ 2500ms pana la
600ms, in functie de setarea CLK. In plus, CLK va afecta dimensiunea grain-urilor si rata de
generare a grain-urilor.

Algoritmul TDL.:
Efect de linie de intarziere cu prize (TDL). In esentd, aceasta este o intarziere cu o multime de iesiri
care va permite sa produceti diverse efecte de reverb/intarziere nenaturale, inclusiv reverberii cu
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poarta si inversate. Butonul SHAPE combina trei forme TDL diferite. Minimul produce o forma de
intarziere cu fade-out (reverb cu decay), mijlocul produce o forma de intarziere plata (reverb cu
poarta), iar maximul produce o forma de intarziere cu fade-in (reverb inversata). Butonul VERB
ajusteaza compozitia si procesarea iesirilor TDL. Rotirea parametrului ccw de la mijloc dubleaza
densitatea prizelor pentru o grosime adaugata. Rotirea parametrului cw de la mijloc adauga un efect
de pseudo-reverb prin estompare, trecand iesirile TDL printr-un lant de filtre trece-tot. Adaugarea
reactiei in bucla creste durata de repetare a audio-ului de intrare prin forma TDL Tnainte de a
decddea. Adaugarea reactiei pozitive produce rezultate similare cu o functie de decay
reverb/intarziere aplicata post-TDL. Gama dimensiunii memoriei de intarziere alocata ,,formei”
TDL este de aproximativ 2300ms pana la 550ms, n functie de setarea CLK. In plus, CLK va afecta
spatierea prizelor pentru TDL.

Algoritmul TAPE:

Redare variabila a sample-urilor similara cu algoritmii gasiti in FABRIKAT. Retineti ca schimbarea
vitezei de redare va modifica Tnaltimea sunetului audio (similar cu manipularea benzii).
Presupunand ca butonul RAND este setat la mijloc, butonul OCT seteaza viteza de redare si directia
audio-ului de intrare. Parametrul OCT este Tmpartit in trepte cuantificate. Trei pentru redarea
inversa si trei pentru redarea normala:

[vit. inversa 2x] - [vit. inversa normala] - [vit. inversa 1/2] - [vit. normala 1/2] - [vit. normala] - [vit.
normala 2x]

Schimbarea vitezei de redare face ca audio-ul sa fie modificat ca inaltime. Redarea cu viteza 2x
produce +1 octava, In timp ce viteza 1/2 produce -1 octava. Acest lucru este similar cu ajustarea
vitezei de redare a unui casetofon. Retineti cd incetinirea vitezei de redare va reduce fidelitatea
audio. Rotirea butonului RAND ccw face ca redarea sa sara aleatoriu ntre redarea normala si
inversd, pastrand in acelasi timp viteza setatd de OCT. Rotirea RAND cw face ca redarea sa sara
aleatoriu Tntre directii si viteze diferite. Rata de saritura aleatorie creste cu cat butonul RAND este
deplasat mai departe de mijloc (atat cw, cat si ccw). Addugarea reactiei in bucla creste durata de
procesare a audio-ului de intrare Tnainte de a decadea. Adaugarea reactiei pozitive poate produce
octavare recursiva si alte rezultate imprevizibile. Gama dimensiunii memoriei de Intarziere este de
aproximativ 2500ms pana la 600ms, n functie de setarea CLK. In plus, CLK va afecta rata functiei
RAND.

Procesare stereo: Cele doua canale DSP sunt acordate diferit pentru o latime stereo. Algoritmii
GRAIN si TAPE au generatoare aleatorii independente, ceea ce inseamna ca rezultatul unor functii
precum amestecarea granulara si sdriturile de viteza/directie ale benzii produc rezultate diferite
pentru cele doua canale. Algoritmul TDL are spatieri ale prizelor randomizate independent (pre-
generate) pentru cele doua canale.

SPECIFICATII TEHNICE
Impedanta de intrare 100k€2
Impedanta de iesire 1k<2
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Alimentare Conector panglica IDC eurorack (tip terminal 5x2 pini). Utilizati numai unitati de
alimentare de Tnalta calitate de la producatori precum Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.
Tensiune £12V DC

Consum de curent 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Ldatime 60.5mm : 12HP

Indltime 128mm : 3U

Adancime interioard 28 mm

Adancime exterioard 23 mm

Greutate 150 g

PRECAUTII LA CONECTARE

* Pentru a preveni functionarea defectuoasa si defectarea echipamentului, reduceti Intotdeauna
volumul si opriti toate unitdtile Tnainte de a face orice conexiune.

* Nu folositi conectori cu rezistente incorporate.

* Cresteti volumul amplificatorului numai dupa ce ati pornit volumul la toate dispozitivele
conectate.

* La pornire, porniti alimentarea amplificatorului ultimul.

* La oprire, opriti alimentarea amplificatorului primul.

* Acest dispozitiv are un proces de initializare la pornire de aproximativ 1 secunda inainte de
functionarea normala.

CONTACT / SUPORT

Pentru suport tehnic sau in caz de functionare defectuoasa sau daune, contactati Pladask Elektrisk.

La nivel mondial si UE:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norvegia — info@pladaskelektrisk.com
UE:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Suedia — info@voltagesound.com
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DRADD [SK]

DRADD je experimentalny casovo zaloZeny audio procesor ureny ako nastroj na pridavanie
priestoru a farby vaSim syntovym patchom. Projekt zacal ako pokus o prenesenie aspektov mojho
pedalu FABRIKAT (granularny syntetizator/prehravanie samplov) do formatu eurorack, ale odvtedy
sa rozSiril o zahrnutie algoritmu oneskorovacej linky s odbockami. To, ¢o spéja toto trio algoritmov,
je ich neprirodzena ¢asovo zaloZend manipulacia so zvukom. Hoci sd ich metédy dost’ odliSné,
vSetky sa daju naladit’ tak, Ze sa zda, akoby kazda svojim sposobom natahovala, ohybala a
invertovala cas.

Pred pouzitim tohto zariadenia si precitajte priloZeny letdk s DéleZitymi bezpecnostnymi
informdciami.

PARAMETRE:

CLK: Nastavuje frekvenciu systémovych hodin DSP (digitalneho signalneho procesora) od 12 kHz
do 48 kHz. Tento parameter spomal’uje alebo zrychl'uje interné spracovanie DSP. To znamena, Ze
nastavuje vzorkovaciu frekvenciu, velkost’ oneskorovacej pamate, ako aj rychlost r6znych d’alSich
parametrov (pozri sekciu algoritmov). NavySe uprava CLK posunie vySku tonu zvuku, ktory je
aktualne uloZeny v oneskorovacej pamati. PIny rozsah poskytuje pribliZne 2 oktavy posunu vysky
tonu. Upozoriiujeme, Ze nizke nastavenia CLK zniZia pomer signalu k Sumu.

MOD: Hibka ndhodnej modulécie systémovych hodin. Vytvara efekt nahodného vibrata. Efekt je
podobny starému (mono) DRADD, ale ma k dispozicii vacsiu hibku. Upozoriiujeme, Ze CLK
neovplyviuje rychlost’ funkcie MOD.

LOOP: Parameter decay/feedback. Otacanie gombika cw (v smere hodinovych ruciciek) od stredu
(noon) pridava looping feedback. Tento typ funkcie decay ovlada, ako dlho bude prichadzajuci zvuk
spracovavany vybranym algoritmom. Otacanie gombika ccw (proti smeru hodinovych ruciciek)
pridava pozitivny feedback napriec sekciami vybraného algoritmu. Vysledky pozitivneho feedbacku
budu zavisiet’ od pouZitého algoritmu, ako aj od nastavenia P1 a P2. Podrobnosti najdete nizsie v
sekcii algoritmov. Upozorfiujeme, Ze pozitivny feedback moZe viest’ k nekontrolovanej oscilacii.
Dobrym tipom je vyhntt sa minimalnemu nastaveniu LOOP pri spusteni, pretoZe by vas mohol
prekvapit’ nahly vybuch feedbacku. Bud'te opatrni!

MIX: Suchy/wet mix. Cisty zvuk pri min. Plne spracovany zvuk pri max. Tento parameter
ovplyviiuje vSetky tri vystupy (Iavy, pravy a sum).
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Audio vstup/vystup: IN L/R st zvukové vstupy. Vstupy st prepojené tak, Ze mono zdroj signalu
moZe byt poslany do oboch kanalov pripojenim len k jednému zo vstupov. OUT L/R st hlavné
zvukové vystupy. Okrem toho je k dispozicii SUM (L+R) vystup, ktory kombinuje spracovanie
oboch kanalov.

P1 a P2: Parametre zavislé od algoritmu. Pozri sekciu algoritmov niZsie.

CV ovladanie: Parametre CLK, MOD, P1, P2 a LOOP je mozZné ovladat’ pomocou cv. Ked' je cv
aplikované, prislusné gombiky fungujui ako offset parametrov. S gombikom nastavenym na stred
(noon) umozni pridanie +5V CV signalu pristup k plnému rozsahu parametra. Upozoriiujeme, Ze
vstupy P1, P2 a LOOP sti dolnopriepustne filtrované, o znamend, Ze nereaguju na rychle LFO
alebo signaly na audio frekvencii. Vstupy CLK a MOD s filtrované menej, takZe CiastoCne reaguju
na LFO a sub/basové audio. MIX nie je mozZné ovladat’ pomocou cv.

Prepinac: Vyber algoritmu. Vyberte medzi GRAIN, TDL a TAPE. P1 a P2 budi mat’
zodpovedajuce funkcie parametrov.

Algoritmus GRAIN:

Granularny syntetizator podobny algoritmom v pedali FABRIKAT. UmozZiuje vam nat'ahovat,
prehadzovat’ a posuvat (scrub) prichadzajuci zvuk. Upozorfiujeme, Ze granularny
timestretch/scrubbing vo svojej podstate nesposobuje posun vysky tonu (na rozdiel od manipulacie
s paskou). S MODE nastavenym v rozsahu ccw od stredu algoritmus vykonava plynuly
timestretching. V tomto reZime gombik MOVE nastavuje rychlost’ a smer timestretchu. Rozsah ccw
od stredu poskytuje spatné prehravanie od normélnej rychlosti pri min. po freeze v strede. Podobne
rozsah cw od stredu poskytuje prehravanie vpred od normalnej rychlosti pri max. po freeze v strede.
S MODE nastavenym v rozsahu cw od stredu algoritmus vykonava manualny sample scrubbing. V
tomto reZime vam gombik MOVE umozZiiuje manudalne "¢itat" oneskorovacou pamét'ou. Okrem
toho, Ze vam umoZiuje vybrat’ si medzi tymito dvoma hlavnymi reZimami ¢innosti, gombik MODE
pridava zvySujuce sa mnoZstvo prehadzovania/nahodnosti zin, ked’ je nastavovany smerom k stredu
z ktoréhokol'vek smeru. V strede st pozicie zfn tplne nahodné (¢im sa pozicia gombika MOVE
stava bezvyznamnou). Pridané s mierou dava prehadzovanie syntéze plynulejsi charakter, zatial' ¢o
nadmerné pouZitie prinaSa chaos. Pridanie looping feedbacku zvysuje, ako dlho bude prichadzajuci
zvuk spracovavany pred doznenim. Pridanie pozitivneho feedbacku prinaSa umelo znejice prichute
doznievania, viac ¢i menej fluidné/kovové vo farbe v zavislosti od nastavenia parametrov. Rozsah
vel’kosti oneskorovacej paméte je pribliZzne 2500 ms aZ 600 ms v zavislosti od nastavenia CLK.
Okrem toho CLK ovplyvni velkost’ zfn a rychlost’ generovania zin.

Algoritmus TDL:

Efekt oneskorovacej linky s odbockami (TDL). V podstate ide o oneskorenie s mnoZstvom
vystupov, ktoré vam umoZziuje vytvarat r6zne neprirodzené efekty reverbu/oneskorenia vratane
gated a reverznych reverborov. Gombik SHAPE prelina medzi tromi roznymi tvarmi TDL.
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Minimum vytvara tvar oneskorenia s fade-out (doznievajtci reverb), stred vytvara plochy tvar
oneskorenia (gate reverb) a maximum vytvara tvar oneskorenia s fade-in (reverzny reverb). Gombik
VERB upravuje zloZenie a spracovanie vystupov TDL. Otacanie parametra ccw od stredu
zdvojnasobuje hustotu odbociek pre vacSiu plnost. Otacanie parametra cw od stredu pridava efekt
pseudoreverbu s rozostieranim tym, Ze vystupy TDL vedie cez retaz all-pass filtrov. Pridanie
looping feedbacku zvySuje, ako dlho bude prichadzajtci zvuk opakovany cez tvar TDL pred
doznenim. Pridanie pozitivneho feedbacku prinasa vysledky podobné funkcii decay
reverbu/oneskorenia aplikovanej po TDL. Rozsah vel'kosti oneskorovacej pamadte pridelenej "tvaru"
TDL je pribliZne 2300 ms aZ 550 ms v zavislosti od nastavenia CLK. Okrem toho CLK ovplyvni
rozostup odbociek pre TDL.

Algoritmus TAPE:

Variabilné prehravanie samplov podobné algoritmom v FABRIKAT. Upozornujeme, Ze zmena
rychlosti prehravania posunie vysku tonu zvuku (podobne ako pri manipulacii s paskou). Za
predpokladu, Ze gombik RAND je nastaveny na stred, gombik OCT nastavuje rychlost a smer
prehravania prichadzajiceho zvuku. Parameter OCT je rozdeleny do kvantovanych krokov. Tri pre
spatné a tri pre prehravanie vpred:

[spdtné 2x rychlost’] - [spdtné normalne] - [spatné 1/2 rychlost’] - [dopredné 1/2 rychlost’] -
[dopredné normadlne] - [dopredné 2x rychlost’]

Zmena rychlosti prehrdvania spésobuje posun vysky ténu zvuku. Prehravanie 2x rychlost'ou dava
+1 oktavu, zatial’ ¢o 1/2 rychlost’ dava -1 oktavu. Je to podobné ako pri nastavovani rychlosti
prehravania na magnetoféne. Upozoriiujeme, Ze spomalenie rychlosti prehravania znizi vernost’
zvuku. Otacanie gombika RAND ccw spOsobuje, Ze prehravanie nahodne preskakuje medzi
prehravanim vpred a spatnym prehravanim, pricom si zachovava rychlost’ nastaventi pomocou
OCT. Otacanie RAND cw sposobuje, Ze prehravanie nahodne preskakuje medzi roznymi smermi a
rychlostami. Rychlost nahodného preskakovania sa zvysuje, ¢im d’alej je gombik RAND posunuty
od stredu (v smere cw aj ccw). Pridanie looping feedbacku zvySuje, ako dlho bude prichadzajuci
zvuk spracovavany pred doznenim. Pridanie pozitivneho feedbacku mozZe priniest’ rekurzivne
oktavovanie a iné nepredvidatel'né vysledky. Rozsah velkosti oneskorovacej paméte je pribliZne
2500 ms aZ 600 ms v zavislosti od nastavenia CLK. Okrem toho CLK ovplyvni rychlost’ funkcie
RAND.

Stereo spracovanie: Dva DSP kanaly st naladené odliSne pre stereo Sirku. Algoritmy GRAIN a
TAPE maju nezavislé nahodné generatory, co znamena, Ze vysledok funkcii, ako je granularne
prehadzovanie a preskakovanie rychlosti/smeru pasky, vytvara odliSné vysledky pre dva kanaly.
Algoritmus TDL ma nezavisle randomizované (vopred vygenerované) rozostupy odbociek pre dva
kanaly.

TECHNICKE SPECIFIKACIE
Vstupna impedancia 100kQ
Vystupna impedancia 1k€2
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Napajanie Eurorack IDC ribbon konektor (5x2 pinovy terminal). PouZivajte iba vysokokvalitné
napajacie zdroje od vyrobcov ako Arturia, Doepfer, 4ms, Tiptop Audio.

Napdtie £12V DC

Pridovy odber 200mA (+12V), 40mA (-12V)

Sirka 60,5 mm : 12HP

Vyska 128 mm : 3U

Vniitorna hibka 28 mm

Vonkajsia hibka 23 mm

Hmotnost’ 150 g

BEZPECNOSTNE OPATRENIA PRI PRIPAJAN{

* Aby ste predisli porucham a zlyhaniu zariadenia, vZdy pred akymkol'vek pripajanim stiSte
hlasitost” a vypnite vSetky jednotky.

* Nepouzivajte konektory so zabudovanymi rezistormi.

* Hlasitost’ zosilfiovaca zvySste aZ po zapnuti hlasitosti vSetkych pripojenych zariadeni.

* Pri zapinani zapnite napajanie zosiliovaca ako posledné.

* Pri vypinani vypnite napajanie zosiliiovaca ako prve.

* Toto zariadenie ma po zapnuti proces inicializacie trvajuci pribliZne 1 sekundu pred normalnou
prevadzkou.

KONTAKT / PODPORA

Pre technicku podporu alebo v pripade poruchy ¢i poSkodenia kontaktujte Pladask Elektrisk.
Celosvetovo a EU:

Pladask Elektrisk, Frydenbolien 19, 5056 Bergen, Norsko — info@pladaskelektrisk.com
EU:

Voltage Sound, Nygatan 8, 652 20 Karlstad, Svédsko — info@voltagesound.com
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